EQUESTRIAN ARCHERY CZECH
REPUBLIC

Ddle jen: ,,EACZ"

>>
22>

pravidla

MAHOAR

jezdecko-lukostieleckd disciplina Ceské Republiky



Obsah

1. uvob 4

1.1. Pfedmluva 4

1.2 Kodex chovani 4

1.3. Disciplina MAHOAR 4

2. KONE 4

2.1. Welfare 4

2.2. Vék 5

2.3. Plemeno 5

2.4. Vybaveni 5

2.5. PUjGovani a vyména koni 6

2.6. Opracovani 6

3. SPORTOVCI 6

3.1. vek 6

3.2. Vybaveni 6

3.3. Osobni chovani 7

4. SOUTEZ 8

4.1. Obecné& 8

4.2. Struktura soutézi 8

4.3. Vykonnostni tfidy 8
4.4, Omezeni G&asti 9

4.5. Rozpis a vysledky 9

4.6. Organizace 9

47. Dekorovani 9

48. Vyfazeni ze soutéze 10

4.9. Systém hodnoceni zasahU 10
4.10.  Systém hodnoceni casu 11

411, Terce 11

4.12.  Traf 12

4.13. Kolbisté 13

4.14.  Pfistup na traté a kolbisté 13

4.15. Casomira 13

4.16.  Definice pojmd 14

5. TANECNE DREZURNI ZKOUSKA (DANCE) 14
5.1. Obecné 14

52.  Chody

5.3. Rozmisténi ter€ovnic a ozna&eni kolbisté 15
5.4. Bezpednostni zony 17

55.  Uohy 19
5.6. Popis prvkd a jejich provedeni 22

5.7. Hodnoceni dance 22
6. DOVEDNOSTNI ZKOUSKA (TRAIL) 25
6.1. Obecné 25

6.2. Prekdzky v frailu 26


https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081914
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081915
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081916
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081917
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081918
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081919
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081920
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081921
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081922
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081923
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081924
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081925
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081926
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081927
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081928
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081929
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081930
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081931
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081932
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081933
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081934
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081935
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081936
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081937
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081938
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081939
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081940
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081941
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081942
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081943
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081944
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081945
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081946
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081947
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081948
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081949
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081950
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081951
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081952
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081953
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081954
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081955
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081956

6.3.
6.4.
6.5.
6.6.
6.7.
6.8.
6.9.
6.10.
6.11.
6.12.

Skok 27
Kruh 27
Drak 28
Tunel 28
Skryty ter& 29
SLalom 29
Trojuhelnik 30
Odlozeni 30
Pohyblivy ter¢ 31
Hodnoceni trailu

33

TERENNI ZKOUSKA (CROSS)

Obecné 34
Hodnoceni crossu
BEZPECNOST 35

Bezpecnd lukostrelba

Bezpecné jezdectvi

Nebezpelnd jizda
FUNKCIONARI 37

Obecné 37
Rozhoddi 37
Ostatni 37

Veterindrni sluzba
Zdravotni sluzba 38
LEGISLATIVA 38
Protesty 38
Odvoldni 39

35
35

36
36

38

Pojisténi a odpovédnost 39

ZAvérecné ustanoveni

39

34


https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081957
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081958
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081959
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081960
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081961
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081962
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081963
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081964
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081965
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081966
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081967
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081968
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081969
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081970
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081971
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081972
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081973
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081974
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081975
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081976
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081977
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081978
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081979
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081980
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081981
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081982
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081983
https://equestrianarcherycz-my.sharepoint.com/personal/maphia_eacz_cz/Documents/Dokumenty/Equestrian%20Archery%20CZ/PRAVIDLA-2025.docx#_Toc100081984

1. UVOD

1.2.1.

1.3.1.

1.3.2.

1.3.3.

1.1. PREDMLUVA

Tato pravidla jsou pro zcela nové vznikajici disciplinu Mahoar. Jejich Ucelem je disciplinu
hlavné predstavit a sezndmit vds s ni. Pravidla jsou v mnoha ohledech velmi benevolentni
(napf. co se vystroje a Uboru tykd), diky tomu viak mdate velkou odpovédnost za své Ciny i za
to, jakym smérem se bude disciplina ubirat. Dékujeme viem zdvodnikim discipliny Mahoar za
svédomité dodrzovdni pravidel, nehleddni potencidlnich mezer v nich a za to, Ze se je
nebudou pokouset obeijit.

Pokud narazite na jakoukoliv nesrovnalost, nebo budete mit libovolné pfipominky, nevdhejte
nds kontaktovat, abychom pravidla nové discipliny mohli zlepsit a upresnit.

1.2. KODEX CHOVANi

Prali bychom si, aby cilem kazdého, kdo jezdeckou lukostielbu provozuje, byla bezpecnost,
porozuméni, fair play a snaha o co nejlepsi prezentaci tohoto nddherného a ndrocného
sportu. Kondni kazdého jednotlivce ovliviiuje, jakym smérem se bude vyvoj jezdecké
lukostfelby ubirat i jok na ni bude nahlizeno. Véfime, Ze vsichni, kdo se chtéji tomuto sportu
vénovat, budou Cestni, pratelsti a budou se chovat co nejlépe k sobé navzdjem, ke konim i k
sobé samym. Diky spravné nastavenym osobnim hodnotdm budeme moci sifit vzdéldni,
podporovat vztahy a rozvijet chut trénovat télo i ducha. Dékujeme, jen diky vam mizeme
udrzet skvélou atmosféru na nasich akcich.

1.3. DISCIPLINA MAHOAR

Soutéz MAHOAR zahrnuje ffi rozdilné zkousky, které z&vodnik absolvuje na tomtéz koni. Jsou to
zkousky:

e Tanecné drezurni zkouska (ddle jen ,,Dance")

e Dovednostni zkouska (ddle jen ,,Trail*)

e Terénnizkouska (ddle jen ,,Cross")
Je to novodobd disciplina, kde je kromé lukostielecké dovednosti kladen diraz i na
prijezdénost koné a vztah dvojice.
Tato disciplina rozviji stfelbu na obé strany (pravou i levou rukou).

2. KONE

2.1.1.

2.1.2.
2.1.3.

2.1. WELFARE

Pohoda a zdravi koné jsou na prvnim misté& a nesmi je pfedchdzet soutézni ani obchodni
z4ajmy. EACZ z4dd viechny své Cleny, aby se ke svym konim chovali vidy dobfe a s Uctou.

O koné musi byt vidy dobfe postardno.

Tréninkové metody museji odpovidat fyzickému i psychickému stavu koné a Urovni soutéZ,
kterych se UCastni. Nesmi se pouzivat jakdkoliv tréninkovd metoda, kterd by koni ublizovala,
nebo jej jakkoli zneuzivala.

PFeprava koni musi byt na Urovni a vidy musi byt provddéna s ohledem na koné. Ridi¢ musi
byt kvalifikovany. Pfepravni vozik musi byt v dobrém technickém stavu. Vsechny prepravy
musi byt dobfe napldnované. Pri dlouhych cestdch musi byt koni poskytnuta pauza na cesté.



2.1.10.

2.1.11.

2.1.12.

2.2.1.

2.2.2.
2.23.

2.3.1.

2.4.1.

2.4.2.

2.43.

2.4.4.

2.4.5.
2.4.6.

KOn i zdvodnik musi byt v dobré kondici — pfipraveni na soutéz, které se budou UCastnit, jinak
jim nebude povolen start. Koni musi byt umoznén dostateény odpocinek mezi tréninky,
zAvody a prepravou.

KO musi byt zvykly na jezdeckou lukostielou a nesmi mit strach z luku &i SipU.

Pokud md& hlavni rozhodd&i podezieni na Spatny zdravotni stav koné, mize ho/dvoijici vyloucit
ze soutéze. V pripadé potfeby je nutné privolat veterindre, aby koné zkontroloval.

Nadmérné poutziti &i zneuziti pouziti pomudcek (holen, Sporna, ruka, bi¢) je ddvodem k
vylouceni ze soutéze.

Pordadaijici subjekty musi mit vyhovujici podminky pro kvalitni pohyb koné. V pfipadé Urazu
zpUsobeného nedostatky v prostordch porddaijiciho subjektu se musi subjekt postarat o
zlepseni podminek tak, aby se situace nemohla opakovat.

Pri extrémnim pocasi (extrémni teplo, extrémni mrdz) se s ohledem na zdravi a pohodu koné
musi zavody zrusit, nebo odlozit.

Je v nasem zdjmu, aby konég, ktefi jiz kvili vysokému véku nebo jingym pricindm nemohou
sportovat, méli zajistén ddstojny dichod.

Hlavni rozhodc&i mUze kdykoli podle svého uvdzeni rozhodnout, Zze neni bezpecné pokracovat
v jizdé na koni z jakéhokoliv divodu (zranéni jezdce &i koné, naduzivani pomUcek, necekand
situace v kolbisti i mimo néj atd.)

2.2. VEK

Minimdlini vék koné pro UCast v oficidini soutézi:

e Stupen|-5let

e Stupenll-é6let

e Stupenlll-7 let
Vék se pocitd od pfesného data narozeni.
Od 4 let véku koné je povoleno si disciplinu vyzkouset. Je viak nutné se fidit viemi pravidly
klubu a takto mlady ki nebude hodnocen. Je to pouze moznost sezndmit mladého koné
s prostredim zavodU, bez stresu a soutéZznich ambici.

2.3. PLEMENO

ZavodU se mohou Ucastnit viechna plemena koni, ponikd, osl¥, zeber a jejich kiizenci (ddle
jen ,kong&").

2.4, VYBAVENI

Postroj pouzivany pri/bé&hem tréninku i na zdvodech musi koni sedét. Nesmi mu zpUsobovat
bolest ani nepohodii.

Koné se sklonem ke kopdni nebo kousdni musi mit ve své hiivé nebo ocasu zapletenou nebo
jinak upevnénou Cervenou stuzku.

Neexistuji Zzddnd omezeni ohledné typu pouzitého sedla, Ize se UCastnit i bez n&j. Sedlo nesmi
koni zpUsobovat bolest ani nepohodli a musi byt v dobrém technickém stavu. RozhodZ&i mize
rozhodnout o zkontrolovdni sedla i koné veterindfem a v piipadé prikazného poskozovani
koné podlozeného veterindrni prohlidkou mize z&vodnika vyloucit. PouZiti padud se trmeny je
zakdzdno. V pripadé pochybnosti, zda se jednd o sedlo, nebo o pad, rozhodne hlavni
rozhodci.

Je povoleno jezdit s udidly i bez nich, s ndkrénimi femeny i zcela bez niceho. P&kové udidlo
musi byt pouzito pouze bez ndnosnikd, podpinek &i jinych feminkd svazujicich tlamu koné na
pevno. Zadné udidlo nesmi mit ostny &i jiné ostré hrany, které by kon& mohly pichnout &i
fiznout.

Uzdéni musi byt sprdvné dopnuté dle konkrétnino typu.

Rozhodc¢i md pravomoc vyzadovat po zavodnikovi pfedvedeni sejmuti a nasazeni uzdecky
ihned po dokonceni Zkousky (viz. nize), pokud md podezfeni, Ze pouzité udidlo neni povoleno,
&i se kin nadmérné brdni pouzivani tlaku. Tim je provedena kontrola povoleného uzdéni a
ochota koné udidlo prijimat. V pfipadé, Ze je pouzito nepovolené udidlo, nebo kin vyrazné
odmitd udidlo piijmout, mbze hlavni rozhodc&i tohoto zdvodnika pendlizovat &i vyloudit.



2.4.7. Je zakdzdno pouzit jakykoliv typ otéZzi, ktery mize nepiiméfené omezovat volny pohyb hlavy
konég, véetné privleénych a vyvazovacich otézi.

2.48. Otéze nesmi byt pfipnuty k sedlu tak pevné, aby zpUsobovaly tlak, ktery by neustdle pUsobil
na hubu koné a tim ho zpomaloval.

2.4.9. Otéze nesméji mit takovou délku, aby na né ki mohl sldpnout, nebo se jimi o néco zachytit.
Materidl otézi neni omezen.

2.4.10. Otéze neni moiné pouzivat k pobizeni koné.

2.4.11. Afuzje pouzito jakékoliv uzdéni, z&dvodnik musi mit odpovidajici kontrolu nad svym
koném. Pokud tomu tak neni, musi problém odstranit.

2.5. PUJCOVANI A VYMENA KON

2.5.1.  Organizator soutéZe neni povinen zgjistit koné k zapUjceni.
2.6. OPRACOVANI
2.6.1.  Organizdtor vidy musi zajistit dostatecny prostor i Eas pro opracovdani koni.
3. ZAVODNICI
3.1. VEK
3.1.1.  Vékové kategorie:

e Dité:do 13 let v&etné
e Junior: 14 az 17 let vCetné
e Senior: starsi 18 let
3.1.2.  Organiz&dtor md pravo vypsat kategorie a v piipadé malého poctu zdvodnikd kategorie
sloucit.
3.1.3. Vék se pocitd od presného data narozeni.

3.2. VYBAVENI

3.2.1. Bezpeénostni vybaveni

e Z4&vodnici mladsi 18 let museji mit nasazenou ochrannou jezdeckou prilbu s
tibodovym upevnénim, kdykoliv sedi na koni.

e Organizdtor smi v propozicich stanovit, Ze je jezdeckd prilba povinnd pro viechny
zAvodniky bez ohledu na vék.

e  Poutiti dalSich ochrannych prvkd (pdteini chrdnice a bezpednostni vesty) je
dUrazné doporuceno.

e Je zakdzdno vdzat si otéZze na pevno k ruce. Povolené neni ani malé poutko. PFi
stfelo& nesmi zdvodnik otéZe ani drzet. V piipadé poruseni tohoto pravidla bude
zAvodnik vyzvdan k ndpravé, nebo rovnou vyloucen.

3.2.2. Uborjezdce

e Je povoleno nosit moderni nebo tradiéni Ubor. Ubor by viak mél byt isty a
reprezentativni.

e Pokud maji soutéze specificky pozadavek na kostym, musi to byt jasné uvedeno
v propozicich.

e Pokryvka hlavy neni povinnd. Organizdtori musi umoznit zdvodnikim nosit jezdecké
prilby bez ohledu na kostym.

3.2.3. Jezdecké vybaveni

e Ostruhy a $porny jsou povoleny. Kopdni do koné a jiné nadmérné vyuzivdni ostruh
bude frestdno vyloucenim ze soutéze. Jejich opakované nadmérmé pouzivdni
v jinych soutéZich mize vést az k vylouceni z klubu.

e Bice, tusirky a jiné vécije nahrazujici se nedoporucuje pouzivat. Biti koné bude
tresténo vyloucenim.

e Sipy aniluk se nesmi pouzivat k pobizeni koni.



e Vsechny osoby, které v rdmci akce sedi na koni, ktery je nasedidn sedlem se
tfmeny, jsou povinny mit bezpe&nou jezdeckou obuv s podpatkem vysokym
nejméné 12 mm, nebo uzaviené tfmeny.

3.2.4. Lukostielecké vybaveni
3.2.4.1. Luky

e Luk musi byt v dobrém stavu, nesmi nést zndmky poskozeni ani nadmérného
opotfebeni. V pfipadé pochybnosti o tomto rozhoduje hlavni rozhod¢i.

e Jezdecky luk, ktery Ize pouZit v soutézi, nesmi mit z&ddnd sedla na Sipy, opérky,
vyfezy/zaklddky, stabilizdtory, z&vazi, nebo mechanickd uvolnéni.

Luky mohou byt tradicni i moderni konstrukce, véetné pouziti viech materidld.
Sila a délka luku neni omezena, pokud organizdtor soutéze v propozicich neurci
jinak. V rédmci discipliny se stfili na krdtké vzddlenosti. Doporucend sila luku je 25-40
lbs.

3.2.4.2. Sipy

o Sipy musi byt v dobrém stavu, nesmi nést zndmky poskozeni ani nadmé&rného

opotfebeni. V pfipadé pochybnosti o tomto rozhoduje hlavni rozhod¢i.

Sipy a jejich konc&iky i letky mohou byt z jakéhokoliv materidlu.

Hroty jsou povoleny pouze tercové. Lovecké nebo jakékoli dalsi hroty, které
zpUsobuji nadmérné poskozeni cile, nejsou povoleny. Vyrazné doporuceny jsou
jezdecké sipy se ztupenymi tercovymi hroty.

e Rozhodci md prévo zkontrolovat Sipy a v pfipadé jejich nevhodnosti vyzvat jezdce
k jejich vyméné.

e FLU-FLU Sipy jsou urCené pro stfelbu do vzduchu. Maji velké letky, které sip vyrazné
zpomali a vystieleny 3ip spadne kolmo k zemi. Sipy jsou bezpe&néijsi, protoze

nedoleti daleko, a sndze se hledaji. Na nékterych konkrétnich prekdzkdch je nutné

je mit.
3.2.4.3. Toulce
e Sipy Ize nosit v toulci, v opasku hebo v ruce. Povolené drzeni uréuje konkrétni
zkouska.

Jsou povoleny viechny typy toulcU, u nichz nejsou odkryty hroty Sip0.
Toulec nesmi byt pfipevnén ke koni ani k jeho vybaveni.
Toulec nesmi byt pfipevnén k noze.
Pokud md& hlavni rozhodci obavy, ze konkrétni toulec je nebezpecny nebo drdzdi
koné (napfiklad planddnim), mize pozddat, aby ho zdvodnik prizpUsobil nebo
zménil. Pokud to neni provedeno ke spokojenosti rozhodciho, mize zdvodnikovi
zakdzat pouzivat tento toulec.
3.2.5. Porucha vybaveni
e Pokud vybaveni z&vodnika nebo koné selze, neni z kola vylou&en, ale neni mu
povoleno v pribéhu kola vybaveni vyménit.
e Kolo musi takto dokoncit, nebo odstoupit.
3.2.6. Pad vybaveni
e V piipadé pddu luku na zem je mozné ve viech tfech testech sesednout, luk sebrat
a opét nasednout.
e V pripadé pddu sipu &i celého toulce s Sipy neni povoleno sesednout za Ucelem
posbirdni ztracenych 3ip0. Pokud tak zdvodnik ucini, bude diskvalifikovan.
3.2.7. LaloZeni Sipu
e Sip Ize zalozit pouze t&sné pred vystielem. Pokud zaloZite §ip nepiimé&fené dopredu,
ohrozite tim koné&, sebe Ci okoli, mizZe to vést k vylouceni ze soutéze.
e Na opracovisti s konmi je zakdzdno stfilet z luku. K opracovdni, nebo tréninku strelby
ze zemé, je mozné vyuZit pouze prostory k tomu uréené. Rozhodci mize poruseni
penalizovat a pii opakovdni to mUze vést az k vylouceni ze soutéze.

3.3. OSOBNi CHOVANI
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Vsichni z&vodnici, pomocny persondl (véetné trenérd, rodinnych prislusnikd a manazerd tyma)
a divdci se budou chovat sportovné.

PoZiti alkoholickych ndpojl je zakdzdno v prostorech startu a cile, stejné jako v jakékoli oblasti,
kterd se pouzivd ke strelbé nebo jizdé.

Zadny zadvodnik nesmi konzumovat alkohol, ani byt pod jeho viivem, dokud toho dne
nedokondi viechny své jizdy a stfelby.

1adny zadvodnik nesmi uzivat zadny 1ék, af jiz pfedepsany &i nikoli, ktery by mohl ovlivnit jeho
schopnost bezpecné soutézit.

Kdokoli, kdo jednd nebezpeénym, nebo nevhodnym zpUsobem, mize byt na z&kladé
uvdzeni hlavniho rozhodciho pozdddn, aby uddlost opustil.

4. SOUTEZ

4.1. OBECNE

Clenové EACZ se mohou U&astnit viech soutéZi, pokud se souté&zi Ucastni i neclenové, musi byt
cena startovného pro Cleny zvyhodnéna. Rozdil v cené pro necleny, je zasldn na Ucet klubu a
vyuZit pro dalii rozvoj a podporu klubu a jeho ¢lend.

Soutéze mohou byt jednodenni i vicedenni.

~ >

4.2. STRUKTURA SOUTEZI

Hobby (Soutéze fidici se platnymi pravidly EACZ. Lze vypsat pouze jednu cdst discipliny.
U&elem hobby sout&Ze je vyzkouiet si jednotlivé discipliny. Lze vypsat souté? pouze pro jezdce
na konich, nebo pouze pro lukostfelce bez koné. Vysledky téchto soutéZi klub neeviduje.)
Oficidlni (Takové soutéZe, které se fidi platnymi pravidly EACZ a vysledky se zaznamendvaji
pro dalsi postup v rdmci klubu. Soutéz se sklddd vzidy ze ti zkousek.)

Mistrovstvi (Souté? se fidi platnymi pravidly EACZ. Souté? se sklddd vidy ze ffi zkousek. Tuto
soutéz vypisuje a organizuje pouze klub EACLZ.)

4.3. VYKONNOSTN| TRIDY

Kazdd zkouska md 3 stupné, podle kterych se hodnoti vykonnost dané dvojice.

e Stupenl.
e Stupenll.
e Stupenlil.

Vyssi vykonnost zavodnik i kdn ziskdvda Uspé&snym dokoncenim zkousky daného stupné. Lze se
UCastnit zkousky maximdiné o 1 Uroven vyssi, nez md zavodnik i kO,

Vykonnost koné a zdvodnika se eviduje zvI&st.

Vykonnost dvojice se hodnoti dle niZsi Urovné jednoho z nich. Napf. kin, ktery ma Uroven |, a
zAvodnik s Urovni lll se mohou spolec¢né Ucastnit soutézi stupné |I.

Dvojice se mUze UCastnit pouze soutézi, pro které md zapsanou vykonnost. Napfr. zavodnik i
kdn s vykonnosti Il se nesmi UCastnit vykonnostnich soutéz Il.

I. stupné se mohou UCastnit viichni platni clenové EACLZ.

II. stupné se mohou UCastnit viichni, ktefi Uspé&iné dokoncili viechny 3 zkousky jednoho zé&vodu
I. stupné s vice nez 50% Uspe&snosti.

IIl. stupné& se mohou UCastnit viichni, ktefi Uspé&sné dokondili viechny 3 zkousky jednoho
zAvodu II. stupné s vice nez 50% Uspé&snosti.

Zavody se pordddaiji v rdznych stupnich obtiznosti, aby spolu nesoutézili zacatecnici a pokrodili.
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4.4, OMEZENI UCASTI

Na Hobby a Oficidlnich soutézich neni omezen pocet koni, se kterymi mize z&vodnik
startovat. Na jednom koni smi startovat vice lidi a jeden kdri se smi GCastnit vice soutézi. Ve
viak s ohledem na fyzické i mentdini schopnosti a rozpolozeni koné. V pfipadé prilisného
pretéZzovani koné bude zdvodnik vylouéen ze zdvodu. DUrazné se doporucuje, aby na
daném koni v jedné soutézi nejeli vice nez 2 zdvodnici.

V pfipadé opakovaného pretézovdani koné mize byt zdvodnik vylou¢en z klubu EACZ, o Eemi
rozhoduje vykonny vybor EACZ.

Na mistrovstvi, mUze kazdy z&vodnik startovat pouze s jednim koném. Na jednom koni nesmi
jet vice zavodnikd.

4.5. ROZPIS A VYSLEDKY

Kazdy subjekt je povinen spolku nahldsit pldnované zavody a zdroven zaslat rozpis zavodU
nejméné 30 dni prfed akci vykonnému vyboru EACZ.

Kazdy subjekt je povinen do tii kalenddinich dnd po ukonceni z&voduy zaslat elektronicky
vysledky jednotlivych soutézi a na U&et klubu rozdil v platbé za necleny.

4.6. ORGANIZACE

Organizdtor soutézi mbze vyZzadovat prezenci den pred zdvodem &i v den zdvodu

s dostatecnym predstinem pred zahdjenim.

Organizdtor mize urcit Cas setkdni viech zdvodnik¥ s vysvétlenim pravidel a prohlidky trati at
uzZ s kofmi &i bez koni. PFi této prilezitosti je mozné kldst otdzky. Informace, kdy toto setkdni
probéhne, musi byt uvedena v propozicich.

Organizdtor uréuje, zda je Ucast na setkdni zavodnikd povinnd &i nikoli. V pripadé, ze povinnd
je, musi to byt uvedeno v propozicich. Pokud se néktery zavodnik neUcastni, mize jej hlavni
rozhod¢i vyradit ze soutéze. V pripadé, ze povinnd neni, prebird zdvodnik odpovédnost za
problémy vzniklé kvili chybéjicim informacim ze setkdni a nemuize proti takovym vécem
protestovat.

Zahdjeni oficidlnich soutézi je slavnostni a musi se ho UCastnit vsichni UCastnici, pokud nejsou
omluveni organizdtorem i hlavnim rozhodcim.

Na zacdatku soutéze, nebo pred startem kazdé zkousky by méli byt z&vodnici prfedstaveni
divakdm, pokud to ¢as a zvukové vybaveni dovoli. Organizdtor mize chtit od zdvodnik(
zaslat pfed zdvodem pdr fadkd o zdvodnicich, které joko predstaveni precte.

Vyhldseni probihd zpravidla po ukonéeni viech soutézi ve viech disciplindch.

4.7. DEKOROVANI

Viechny dvojice v oficidlnich i hobby soutézich, které se umisti na 1. az 3. mist&, musi byt
dekorovdny floty, nebo pohdry. Je doporuc¢eno udélovat floty az do 6. mista.

Je doporuceno uvést na floty ¢i pohdry umisténi, rok a ndzev discipliny.

Doporucené barvy flot dle umisténi: 1. Zlutd/zlatd, 2. bild/stfibrnd, 3. Cervend/bronzovd, 4.
modrd, 5. zelend, 6. fialovd.

Finan&ni odmény jsou na uvdzeni jednotlivych pofadateld, ale musi byt uvedeny v presnych
Cdstkdch v propozicich zdvodu.

Jakékoli dalsi vécné ceny, poukdzky a odmény jsou na uvdzeni jednotlivych pofadatel.
Dekorovdni jezdcd mize probéhnout na konich nebo bez koni dle rozhodnuti hlavniho
rozhodciho. Vsichni musi mit reprezentativni obleceni.
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Jezdci se mohou se souhlasem hlavniho rozhod&iho z véznych dvodd omluvit z dekorovani.
V pripadé, ze zavodnik odjede bez predchozi domluvy, vzdavd se ndroku na ceny, které
vyhrdl. Ceny tak propadnou poradateli.

4.8. VYRAZENI ZE SOUTEZE

Jakmile dostane zdvodnik signdl, musi vstoupit na kolbisté/trat do 60 s. Pokud tak neucini,
bude to povazovdno za odmitnuti a zdvodnik nebude mit povolen vstup do daného kola.
Pokud kOn opusti kolbisté/trat dfive &i jinak nez schvdlenym vychodem, pak zdvodnik za toto
kolo neziskd zddné body.

Pokud z&vodnik spadne ze svého koné po odstartovdni, je vyfazen z daného kola. V pfipadé
vice kolovych soutéZi hlavni rozhodci rozhodne o dalsim pokracovdni zdvodnika.

Jestlize zdvodnik upadne i s koném, je vyloucen z daného testu. Hlavni rozhodci mize po
prohlédnuti koné i jezdce nechat dvoijici startovat v dalsich testech. V pfipadé podezieni na
vdiny Uraz jednoho z dvoijice, je dvojice diskvalifikovdna z celého zdvodu.

Hlavni rozhod&i mize pozddat, aby byl zdvodnik vysetien zdravotnikem, pokud spadl. Pokud
panuje podezieni na otfes mozku, je vysetfeni povinné.

Pokud se zjisti, Ze z&vodnik musi ze zdravotnich ddvodd odstoupit, zapoditaji se do vysledkd a
hodnoceni viechny jiz dokon&end kola/zkousky.

Pokud je zranéni vyfeseno, nebo je zavodnik uzndn zdravotnikem za zpUsobilého k
pokrac¢ovani, mdze mu byt na zdkladé rozhodnuti hlavniho rozhodciho povoleno pokracovani
v ndsledujicich zkouskdch.

Hlavni rozhod&i mdze podle svého uvdzeni umoznit z&dvodnikovi opakovat viechna kola, kterd
zmeskal z jakéhokoliv divodu véetné zranéni. Hlavni rozhodci zvazi, do jaké miry si zavodnik
problém zpUsobil sém, ale Ize vzit v Gvahu i dalsi faktory jako je Cas a jakékoli nutné preskupeni
trati nebo tercd.

Hlavni rozhod&i mUze podle svého uvdzeni rozhodnout, Ze neni bezpeéné pokracovat v
z&vodé, at uz kvUli zranéni, nebo nedostatecné zpUsobilosti.

ZAavodnik nesmi pfijmout pomoc treti osoby jako napriklad poddni spadiého Sipu, drzeni koné
po odstartovdni atd. Za toto bude vyloucen.

Zavodnik je vyloucen ze soutéze, pokud pouzivd nepovolené vybaveni nebo jeho kin neni
ochoten pfi kontrole piijmout udidlo Ci jinou Cdst vybaveni.

4.9. SYSTEM HODNOCENI ZASAHU

SipU se nesmi nikdo dotykat, dokud nebude stanoveno a zaznamendno jejich skore.

Sipy, které se odrazi od cile, ziskaji nulu a nepoditaj se jako z&sahy.

Sipy, které projdou cilem, by mély byt ocenény skore, které je oznaceno novou dirou v terci,
nebo pokud se ter€ovy rozhod&i domnivd, Ze 3ip pronikl do cile. Pokud nikdo nevidél, do které
U Sipu, ktery zasdhne a z0stane zasunuty do jiného Sipu, hlavni rozhodc&irozhodne, co by
pravdépodobné zasdnl.

Pokud je Sip stfelen do hrotu jiného Sipu, mélo by mu byt udéleno stejné bodové skére, jako
zasazenému Sipu.

Pokud se Sip odrazi od jiného sipu, ale zievné zasdhne a poskodi dalsi Sip jiz v cili, coz zpUsobi
zlomeny koncik, cely 3ip, nebo podobné poskozeni, které tam nebylo, kdyz byl tento sip
vystielen, mUze se hlavni rozhod&i rozhodnout udélit body, jok uznd za vhodné.

V piipadé pouiziti papirovych tercd, kdy 3ip zUstane viset pouze v papiru, se zasah poditd.
Pokud se 3ip zabodne do ¢dry mezi bodovaci zony, nebo se dotkne Cdry mezi dvéma
bodovacimi zénami, bude Sip hodnocen vyssi hodnotou ze dvou bodovacich zén.

Pokud se 3ip zabodne pod takovym Uhlem, Ze lezi pres bodovaci zénu, pocitd se misto, kde se
hrot zabodl do terce.



4.9.10. P¥i pouZiti papirovych teréd se zaznamendvd pouze misto, kudy vnikl sip do terce, nikoli trhlina
Vv papiru.

4.9.11. Body za zdsahy udéluje rozhod&i. Sipy mohou vytahovat pomocnici rozhod&iho az po jeho
rozhodnuti. Je doporu¢eno (ale neni povinné) aby ti, kdo vytahuiji Sipy z terovnic, zdsahy
zaznamendvali na fotoapardt ¢i videozdznam pro pripadné vylouceni pochybnosti o
spravném bodovém hodnoceni.

4.9.12. Kazdy zavodnik musi mit na zacdatku svého kola prézdny teré. Viechny Sipy po dokon&eni
soutéze kazdého zavodnika musi byt odstranény pred startem dalsiho zédvodnika. Lze udélat
vyjimku na hdfe dostupnych mistech. Lze udélat vyjimku v testu Cross - pii velkém poctu
UCastnikd mohou byt Sipy posbirdny najednou az po ukonceni skupiny UCastnikd.

4.9.13. Sip, ktery z&vodnik pfed vystfelem upusti na zem, z0stava lezet tam, kde je.

4.9.14. RozhodcimUze a nemusi body pribéiné zverejnovat.

4.9.15. Vysledky by mély byt vydany zavodnikim pred ozndmenim konecnych vysledkd
akce. Zavodnici budou mit 15 minut na protest vic&i potencidlnim chybdm.

4.9.16. V pripadé rovnosti procent je 1épe hodnocen zavodnik s vy$sim po&tem procent v Dance,
pak Trailu a poté Crossu. V pfipadé rovnosti viech procent, rozhodne hlavni rozhodci, jakym
zpUsobem bude umisténi ur€eno, nebo se oba umisti na stejném misté.

4.10. SYSTEM HODNOCEN| CASU

4.10.1. Body za ¢as dostanou vsichni, kromé nejpomalejsino UCastnika, ten mé 0 bodU za Cas. Lze
udélit pouze plusové body.

4.10.2. Cas piidava % (max 50 %) vysi ziskanych bodU za terée. Napt. pokud budu mit 30 bodU za
terce a zdroven budu mit nejrychlejsi Cas ze viech, ziskdm +15 bodu (tedy 50 % z vystiilenych

4.10.3. P¥i shodé c¢ast maji oba stejné %.

4.10.4. Bonus za Cas se pricitd pouze pii zdsahu minimd&iné poloviny tercd.

4.11. TERCE

4.11.1. Je odpovédnosti organizétorl akce udrZovat terCovnice a terCe v dobrém stavu, aby se Sipy
pfilis Casto neodrdzely, neprochdzely terCovnici a nenicily se.
4.11.2. Stojany tercd by mély byt vyrobeny z materidlu, ktery piilis neposkodi &i neodrazi sip, kdyz jsou
jim zasazeny. Napfiklad dfevéné stojany tedy jsou vhodné, zatimco kovové stojany nejsou.
4.11.3. TerCe/terCovnice by mély byt zajistény tak, aby se neprevrdatily ve vétru ani pfi zdsahu Sipy.
4.11.4. Je povoleno pouzivat papirové plochy, pénové Cislaméné tercovnice, nebo tercovnice
z podobnych materidl¥, které nenici sipy. Dovoleno je vyuZivat i 3D tercU, ale je nutné dodrzet
velikost zén.
4.11.5. Velikost tercud:
e X =Kruznice 80 cm
e Y =Kruznice 60 cm
e 7 =Kruznice 40 cm

4.11.6. Zény:



4.11.7.

4.11.8.

4.12.1.

4.12.2.

Bodovdni zon je:
e 7luty stfed, nebo stfedy jsou za 10 bodd
e Druhd kruznice je za 7 bodUd
e Treti kruznice za 5 body
o Ctvrtd kruznice za 3 body
e P4&td, posledni kruznice za 1 bod
Pouzivani terc¥ dle vykonnostni tidy:
e Stupen |.: Lze pouizit terCe velikosti X
e Stupen Il.: Lze pouzit terCe velikost X nebo Y
e Stupen lll.: Lze pouzit terCe velikosti X, Y nebo Z

4.12. TRAT

Trat& mohou byt rizné siroké, ohranicené i ve volném prostoru se specifikaci prjezdnich
bodu.

Pokud je k oznaceni drdhy pouzito lano, musi byt zavéseno tak, aby nepredstavovalo
nebezpedi pro koné ani jezdce. Jakékoli sloupky pouzité k tomuto UCelu nesmi predstavovat



4.12.3.
4.12.4.
4.12.5.
4.12.6.
4.12.7.

4.12.8.
4.12.9.

4.13.1.
4.13.2.
4.13.3.
4.13.4.

4.14.1.

4.14.2.

4.143.

4.15.1.
4.15.2.
4.15.3.

4.15.4.

4.15.5.

4.15.6.
4.15.7.
4.15.8.

riziko zranéni koné ani jezdce, pokud na sloupky spadnou. Organizdtor je povinen umistit nebo
napojit lana tak, aby doslo k jejich rozpojeni pfi probéhnuti koné.

Za cilovou ¢drou musi byt dostatek prostoru, aby ki mohl bezpecné zpomalit a zastavit.
Trat musi byt pred kazdym soutéZznim dnem prohlédnuta, zda je bezpeé&nd.

Hlavni rozhod&i musi zkontrolovat trat, a to nejdfive den pred soutézi a Ustné potvrdit jeji
prijeti.

Pokud se objevi problém na trati Ci v nastaveni dréhy az béhem soutéze, hlavni rozhod¢i
rozhodne, jaky postup bude nejlepsi pro zdvodniky (a koné), a rozhodne, jak ddl postupovart.
Pofadatel je povinen zdijistit, aby divéci dodrzovali bezpe&nou vzddlenost od

trati/kolbisté. Tuto vzddlenost urci hlavni rozhodéi.

V dobé, kdy je z&dvodnik na trati, nesmi byt v trati/kolbisti ani jeji blizkosti Z&dny jiny kOn.

Stavit traf je povinné s ohledem na bezpecnost divakd i zdvodnikd, organizdtor je povinen

zajistit co nejvétsi bezpecnost béhem strelby jednotlivych zavodnikd.
4.13. KOLBISTE

Kolbisté mohou byt piskovd, hlinénd &i travnatd. Musi byt bezpe&nd pro koné ijezdce.
Velikost kolbisté specifikuje kazdd zkouska.

Cely soutézni prostor musi byt jasné definovdn.

Viechny prostory ve sméru, kterym budou stfileny Sipy, musi byt zabezpeceny v pfipadé minuti
terCe tak, aby nedoslo ke zranéni lidi ani koni.

4.14. PRISTUP NA TRATE A KOLBISTE

Musi byt umoznéno, aby se zavodnici pred kazdou soutézi frddné zahfdli, coz platii v pfipadé
pozemni lukostfelby a opracovani koni (bez strelby). K t&émto Ucelim musi byt k dispozici pfimo
urcené oddélené oblasti.

Pokud poradatel nemd vhodné podminky pro vytvoreni tréninkového mista pro strelce a
koné&, musi misto toho poskytnout kazdému zdvodnikovi prostor na opracovdéni pred jizdou
jednotlivce, nebo dané kategorie.

Z&vodnik by mél mit moznost si kolbisté prohlédnout a ukdzat ho svému koni v rdmci
opracovdni. Z rozhodnuti hlavniho rozhodc&iho Ize dovolit projeti nékterych prekdzek napt. kvali
snizeni nebezpedi vzniklé strachem koni z prekdzky.

4.15. CASOMIRA

Z&vodnik musi projit startovni branou do 60 s.

Doporucuje se, pokud je to mozZné, pouZit k méfeni Casu kol v soutézi elektronické Casovace.
Alternativni zpUsob méreni Cast by mél byt k dispozici jako zdloha v pripadé selhdni
Casovaciho systému (napf. manudini méreni Casu).

Manudini méfeni Casu Ize provést tak, Zze 2 osoby indikuji (napf. Spusténim zvednuté ruky), kdy
zévodnik projde startovni a cilovou Edrou. Casomé&fic (nebo dva) poté zméii cas oznaceny
stopkami. Tato metoda nac¢asovdni je vhodnd pro hodnoceni malych soutézi.

Oznacujici osoby musi byt konzistentni, proto se navrhuje, aby tuto prdci vykondvali stejni lidé
pro viechny jezdce na akci.

Casy by mély byt zaznamendavdany s presnosti na 0,1 s (jedna desetina sekundy).

Pokud 2 osoby méfi Cas pomoci stopek, mél by se pouZzit promér jejich Casu.

Pokud zédvada méficiho zafizeni znamend, ze kolo z&dvodnika neni méreno, pak je zdvodnik
oprdvnén kolo opakovat, ale nové ziskané body budou pocitdny bez ohledu na to, zda
nastfili Iépe &i hdfe. Druhou moznosti je, ze Cas zavodnika pro toto kolo bude poditdn jako
promér cast ostatnich zdvodnikd. O tom, ktery z téchto dvou postupl bude pouZit, rozhodne
hlavni rozhodci po domluvé se z&dvodnikem.



4.15.9. Pokud zdvodnik opakuje kolo, pak se pocitaji vysledky opakovaného kola bez ohledu na to,
zda predchozi kolo dopadlo Iépe.

4.15.10. Pokud kolo neni méfeno, protoze zavodnik vstoupil na trat/kolbisté dfive, nez obdrzel sprévny
startovni signdl, pak se kolo nesmi opakovat, pokud z&dvodnik na zdkladé protestu neprokdze,
Ze byl vpustén chybou na strané organizdtora (napf. osoba odpovidajici za odstartovani fekla
z&vodnikovi, aby 3el, prestoze nebyl vyddn oficidini signdil).

4.16. DEFINICE POJMU

4.16.1. KUnA se nadmérné brdni pouzivani tlaku: KU je ztuhly, otevird tlamu, zvedd vysoko hlavu ve
snaze vyhnout se tlaku, aktivné kouse do udidla nebo se opird do jeho tlaku, Skrti se, hdzi
zbésile hlavou, snazi se jezdci vytrhnout otéZe z ruky, vzpind se, vyhazuije, kope. Za toto
chovéani mdze byt dvojice vylou¢ena.

4.16.2. Klid: Kladné se hodnoti ki, ktery vyzariuje klid a sebejistotu a pii pasdzich, kde je treba stdat,
klidné stoji. Kin, ktery neustdle preslapuje a nevydrzi stat, bude hodnocen hire.

4.16.3. Rytmus: je schopnost udrZeni stdle stejného pohybu koné, bez rychlostnich ani vizudinich
zmén. Je to pravidelnost chodu, kterou by si mél kin byt schopny udrzovat sém. Pobizeni do
kazdého kroku (rytmu) je hodnoceno hire.

4.16.4. Teré: Je plocha pro zaznamendvani zasahd. Nejcastéji se pouzivd papirovy.

4.16.5. Ter€ovnice: TerCovnice je zafizeni pro lukostfelbu nebo jiné discipliny, které slouZi k plynulému
a bezpecnému zastaveni stfely (napf. Sipu) bez jejiho poskozeni. Je to viastné podklad, na
ktery se pripevnuji papirové terCe, a na rozdil od samotného terce je navrzen tak, aby strelu
zachytil a absorboval jeji energii.

4.16.6. Kruh: oznaceni kruznice za znackami, v Ulohdch Dance

5. TANECNE DREZURN{ ZKOUSKA (DANCE)

5.1. OBECNE

5.1.1.  Dance je zkouska discipliny Mahoar, kterd provéri vnimdani rytmu, pfijezdénost koné a plynulost
jizdy i lukostielby. Je to obdoba drezury, u které neni kladen takovy diraz na drezurni presnost.
DuleZzit&jsi jsou rytmus, vnimdani hudby a souznéni s koném a lukem.

5.1.2. Prehazovdniluku za Ucelem vystrelu je dovoleno. Pii pfehozeni luku z jedné ruky do druhé je
nutné nejprve pustit otéze na krk koné (pokud jsou souCdsti vystroje), poté prehodit luk a
chytnout otéZe volnou rukou. PFi pfehazovdni luku z ruky do ruky neni dovoleno mit v ruce Sip.

5.1.3.  Koné Ize po celou dobu zkousky vést pouze jednou rukou, nebo pouze sedem a holenémi.

V druhé ruce je luk. Chytdni otézi obéma rukama je penalizovdno.

5.1.4. Sip zavodnik zakladd vzdy az t&sné pred vystrelem, nebo tam kde to predepisuje povinnd
Uloha. Nebezpecnd manipulace se Sipem v ruce, kterd by mohla nékoho ohrozit je
penalizovdna a mize vést k napomenuti a poté vylouceni zdvodnika z testu, nebo z celé

soutéze.
5.1.5. Tato disciplina se jezdi v kostymech a na hudbu. Ani jedno neni povinné, ale vede ke zir&té
bodu.
5.1.6. Tabulka zdkladnich informaci:
Stupen | Stupen Il Stupen Il
Poéet teréu 2 4 6
Poéet Sipu 3 6 9
Kdy vystreleno 2 v povinné, 1 ve 4 v povinné, 2 ve 6 v povinng, 3 ve
volné volné volné
Brani $ipu 7 toulce 1 toulce 7 toulce
Velikost Min. 20x20 Min. 20x40 Min 20x40
kolbisté




Velikost teréu X XayY X, Yal

Max éas. Ulohy | 4 min 6 min 8 min
52. CHODY
5.2.1.  Povoleny jsou viechny chody, v pfedepsanych Ulohdch je nutné chod dodrzet.

5.2.2. Chody povinnych Uloh:
e Stupen I: Krok, vystrely v zastaveni
e Stupen II: Krok a cval, vystrely v kroku
e Stupen lll: Krok a cval, vystrely ve cvalu
5.2.3. Ve viech chodech se hodnoti prevdzné pravidelnost, rytmus, ochota a aktivita koné.

5.3. ROZMISTENi TERCOVNIC A OZNACEN| KOLBISTE

5.3.1. Soutéz se jezdi v ohrani¢eném kolbisti.

5.3.2. TerCovnice jsou o velikost X Y a Z, vzdy leZi na zemi, naklopené v Uhlu 20-45 stupnid.

5.3.3. Oznaceni body se provadi malymi vécmi, kterych se koné potenciondiné nebudou bdt, jsou
dostate&né viditelné a bezpecné i pfi jejich prisldpnuti. Napf. kuzely, gumovymi balonky,
molitanovymi ctverecky atd.

5.3.4. Rozmisténi terCovnic a znacek dle stupné:

5.3.5. Stupen |
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5.3.8. Terce jsou oznaceny pismeny X Z a ¥, ve velkych ¢ernych teckdch.

5.3.9. Vzddlenost znacek od stredu na viechny strany je 5 m. Je to minimdlini vzddlenost kruhu, na
kterém Ize jezdit. Lze viak jezdit i na kruhu vétsim dle velikosti kolbisté.

5.3.10. TerCe v pismenu jsou vzdy dva, dotykaiji se jednim rohem v pravém Uhlu. TerCe nesmi lezet
UpIné na zemi, ale musi byt naklonény ve sklonu 20-45 stupid ke sméru odkud se bude stfilet.
Nepovedend stfela musi vidy letét do zén k tomu urcenych.

5.3.11. Malé Cerné teCky oznacuji znacky vzddlenosti od terée, které musi byt fyzicky pfitomné na
zemi.

5.3.12. Bilé malé krouzky jsou znacky, které nejsou fyzicky pritomné, ale Uloha mize vyzadovat
provedeni cviku v jejich misté.

5.3.13. Vzddlenost se pocitd vidy od stfedu kruhu ke znacce. TerCovnice jsou opreny v daném Uhlu o
néco leZiciho na stfedu, nebo upevnény ve stojanech. Na sttedu mezi znackami. Viz obrdzek:
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5.4. BEZPECNOSTN{ ZONY
5.4.1. Mista kam by mohl odletét Sip v pfipadé, ze se zavodnik netrefi do terce, musi byt

zabezpecena a v téchto zondch nesmi stat zadni lidé ani koné. Tato mista jsou oznac¢ena
Cervenou carou.

5.4.2. Pfivolné Uloze se smi stfilet pouze do sméru téchto strelnych zon. Za vystrel mimo zony,
smérem k rozhodc&im &i divakdm, bude zdvodnik vyloucen.

5.4.3. Bezpecnostni zony I. stupné:
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5.4.4.

Bezpecnostni zény Il. stupné:
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5.4.5. Bezpecnostni zony lll. stupné:
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5.5. ULOHY

5.5.1.  V3echny Ulohy je nutné zndt z paméti.

5.5.2. Zakazdy cvik Ize ziskat max 3 bodly.

5.5.3. Uloha stupné I. (zdvodnik zacind s lukem v levé ruce)
Cislo | Znéni Glohy Sprdvné provedeni Chyby
cviku

1 Vjezd krokem k X, stét, Zavodnik s koném vijedou krokem na pomysiné KUn pfi viezdu vyrazné klickuje, kn nechce zastavit, najede
nehybnost, pozdrav piimce ter¢ - rozhod&i. Zastavi, kin klidné stoji, do terce, nebo naopak zastavi prilis daleko pred teréem.

nepreslapuje. Zavodnik zdravi rukou, ve které Nestoji klidné a preslapuje, odchdzi, couvd. Zadvodnik drzi
nedrzi luk, pousti pfi tom otéze (pokud néjaké otéze pfi pozdravu.
ma).

2 Krokem vpred kolem X Z&vodnik se rozchdzi vievo s teréem po pravé Rozeijiti Spatnym smérem, kiri se nechce rozejit, i sldpne na
po pravé ruce, smérem ruce a plynule obejde znacku XA, kterou md po tere. Krok neni plynuly a otocka kolem znacky je pifili§ velkd,
k XA, zménit smér kolem levé ruce. nebo ze Spatné strany.
znacky, XA o levé ruce

3 Ipatky k X, stat Z&vodnik se vracik X, jde rovné na stfed, kde KUn nejde plynule a rovné. Nechce zastavit, zastavi na

klidné zastavi. Spatném misté, nakiivo, ¢i narazi do terce.

4 Krokem vpred kolem X Z&vodnik se rozchdzi vievo s teréem po pravé Rozeijiti Spatnym smérem, kiri se nechce rozeijit, &i sldpne na
po pravé ruce, smérem ruce a plynule obejde znacku XC, kterou md po ter¢. Krok neni plynuly a oto¢ka kolem znacky je pfilis velkd,
k XC, s XC po levé ruce, levé ruce a ddl pokracuje na kruhu za znackami. | nebo ji mine.
pokracovat na kruhu

5 XB maly kruh, znac¢ka po Z&vodnik udéla v plynulém kroku maly krouzek Shozeni &i sldpnuti na znacku, Pli§ velky kruh, kruh proveden z
levé ruce kolem znacky z vnéjsi strany. vnittku. KOn zpomaluje, zrychluje, ¢i zastavuje.

6 Mezi XB a XA stat, nasadit | Zadvodnik dojde s koném kamkoliv mezi znacku KUn neni cely mezi znackami, nechce zastavit a nestoji
$ip, VYSTREL XB a XA. Cely kUi musi byt uvnitf znacek. Zastavi, | v klidu, i se rozchdzi pri vysttelu. Nasazeni sipu i vystiel jsou

po zastaveni nasazuje sip a stfili. zbrklé.

7 Krokem vpred na kruhu, Z&avodnik se rozchdzi rovné na kruhu a jde a7 ke KU se nechce rozejit, nejde rovné na kruhu. Znacku obchdazi
kolem XC zménit smér, znacce XC, kde zméni smér z vnitini strany a ze $patné strany, otocka kolem znacky je piilis velkd.
znacka po pravé ruce a poté se vraci zatky na kruh.
ndvrat na kruh

8 XD maly kruh, zna¢ka po | Zavodnik udéld v plynulém kroku maly krouzek Shozeni &i sldpnuti na znacku, Pli§ velky kruh, kruh proveden z
pravé ruce kolem znacky z vnéjsi strany. vnittku. KUn zpomaluje, zrychluje, &i zastavuje.

9 Mezi XD a XA stdt, Z&vodnik dojde s koném kamkoliv mezi znacku KUn neni cely mezi znackami, nechce zastavit a nestoji
pfrehodit luk do druhé XD a XA. Cely kU musi byt uvnitf znacek. Zastavi, | v klidu, &i se rozchdzi pii vystielu. Nasazeni Sipu i vystiel jsou
ruky, nasadit ip, VYSTREL po zastaveni pousti otéze a prehazuje luk do zbrklé. Pfehazovdni luky z ruky do ruky je zbrklé, nebo

druhé ruky. KOn klidné stoji. Z&vodnik nasazuje sip | provedeno bez pusténi otézi.
a stfili.
10 Krokem vpred, XA stdat, Z&vodnik se rozchdzi plynule rovné na kruhu. KUn nechce rozejit, nebo zastavit. Kin nezacouvd presny

min. 3 kroky zpét,
nehybnost

V XA zastavi a plynule zacouvd minimdiné 3
kroky zpdtky. Poté 3 vtefiny klidné stoji.

pocet krokd. KO nechce stdt, preslapuje, odchdzi.




5.5.4.  Uloha stupné Il. (zavodnik za&ind s lukem v levé ruce)
Cislo | Znéni Glohy Sprdvné provedeni Chyby
cviku

Vjezd krokem

Z&vodnik s koném viedou krokem na pomysinou znacku XY

KUR pfi viezdu vyrazné klickuje, ki nechce zastavit,

k XY, stat, kterd je mezi terci X a Y. Zastavi, ki klidné stoji, najede do terc¢e, nebo naopak zastavi prilis daleko pred
pozdrav nepreslapuje. Zavodnik zdravi rukou, ve které nedrzi luk, terc¢em. Nestoji klidné a preslapuje, odchdzi, couvd.
pousti pfi tom otéze (pokud né&jaké md). Zavodnik drzi otéze pfi pozdravu.

2 Min 3 kroky Kar udéld fii kroky bokem do strany vievo. Je piitom idediné KUn se krouti, jde jen pfedkem nebo jen zadi. Rozchdzi se,
stranou vievo rovny a pohybuje se pouze do strany jako by mél pod toli se, couvd, jde na opacnou stranu.

bfichem kavaletu.

3 Min 3 kroky KO udéla fii kroky bokem do strany vpravo. Je piitom KUn se krouti, jde pfedkem nebo jen z&di. Rozchdzi se, todi
stranou vpravo idedIné rovny a pohybuje se pouze do strany jako by mél se, couvd, jde na opacnou stranu.

pod bfichem kavaletu.

4 Krokem kolem X, | Zavodnik se rozchdzi krokem vpfed na kruhu kolem terée X. KUn nejde na kruhu, zastavuje, nechce se rozejit nebo
Mezi XY a XA Nasazuje sip v pohybu. Mezi znackou XY a XA musi naopak vybéhne v rychlej§im chodu. Jezdci se nedafi
vysirel probéhnout vystiel. Ve by mélo byt plynulé a hladké, bez zaloZzit §ip, nebo si ho zalozi moc brzy, zachdzi s lukem

zavdhdni a oprav koné. zmaten& a amatérsky, musi Easto opravovat koné. Sip
vypadne, nebo leti Spatné, nebo je vystrelen v jiném
chodu nez kroku. Vystiel nebyl proveden. Vysttel mimo
znacky nebo pfed znackami je hodnocen 0 body i za
ferc.

5 XD cval, kruh 1 a | Uznacky XD zdvodnik na cvdld na sprdvnou nohu a cvald KU nechce na cvdlat, nedrzi kruh nebo pravidelny
pUl krdt kolem v pravidelném rytmu kolem terce X za znackami. rytmus. Shodi znacku. Cvald na spatnou nohu.

6 XY krok Pfesné u znacky XY prfechod do kroku. Pfechod za nebo pfed znackou. Pfechod neni plynuly.

7 Mezi XA a XD Z&avodnik se rozchdzi krokem vpred, na kruhu kolem terce X. KUn nejde na kruhu, zastavuje, nechce se rozejit nebo
vysfrel Nasazuje sip v pohybu. Mezi znackou XA a XD musi naopak vybéhne v rychlej§im chodu. Jezdci se nedafi

probéhnout vystiel. Ve by mélo byt plynulé a hladké, bez zaloZzit §ip, nebo ho zaloZi pfilis brzy, zachdzi s lukem

zavahdni a oprav koné. zmatené a amatérsky, musi asto opravovat koné. Sip
vypadne, nebo leti Spatné, nebo je vystrelen v jiném
chodu nez kroku. Vystiel nebyl proveden. Vysttel mimo
znacky nebo pfed znackami je hodnocen 0 body i za
ter&.

8 XC maly kruh Z&vodnik dojde ke znac¢ce XC, otoci se kolem znacky tak Shozeni znacky, pfilis velky kruh, kruh proveden z vnitiku, Ci
kolem znacky, aby byla po levé ruce. Ud€ld uzavieny kruh, blizko znacky, nebyl uzavien. KU nechce zastavit, nebo zastavi pred &i
XY stat cca 1 m a ddl pokracuje po velkém kruhu az do XY, kde za znackou. KU je neklidny a nechce stét.

zastavi.

9 Pfehodit luk z KOn klidné a frpélivé stoji. Zdvodnik pfehazuje luk z jedné ruky | Kdr nechce stdt, tancuje &i se rozchdzi. Lehce se
ruky do ruky do druhé, aniz by se dotkl koné. OtéZe jsou poloZzené na krku dotknete koné lukem (siiny dotek mize vést k vylouceni).

koné. Drzeni otéZi v ruce, nebo zasahovdni do nich.

10 Krokem kolem Y, | Zavodnik se rozchdzi krokem vpfed na kruhu kolem terée Y. KUn nejde na kruhu, zastavuje, nechce se rozejit nebo

Mezi XY a YA
vystiel

Nasazuje §ip v pohybu. Mezi zna¢kou XY a YA musi
probé&hnout vystrel. Ve by mélo byt plynulé a hladké, bez
zavahdni a oprav koné.

naopak vybéhne v rychlej§im chodu. Jezdci se nedafi
zalozit Sip, nebo ho zaloZi pfili§ brzy, zachdzi s lukem
zmaten& a amatérsky, musi Easto opravovat koné. Sip
vypadne, nebo leti Spatné, nebo je vystrelen v jiném
chodu ne? kroku. Vystiel nebyl proveden. Vysttel mimo
znacky nebo prfed znackami je hodnocen 0 body i za
terc.

YB cval, kruh 1x a
pUl krdt kolem

U znacky YB zdvodnik na cvdld na spradvnou nohu a cvdld
v pravidelném rytmu kolem terce Y za znackami.

KUn nechce na cvdlat, nedrz kruh nebo pravidelny
rytmus. Shodi zna¢ku. Cvdld na Spatnou nohu.




12 XY krok Pfesné u znacky XY prechod do kroku. Pfechod za nebo pred znackou. Pfechod neni plynuly.
13 Mezi YA a YB Zavodnik se rozchdzi krokem vpred na kruhu kolem terce Y. KUn nejde na kruhu, zastavuje, nechce se rozejit nebo
vysirel Nasazuje sip v pohybu. Mezi znackou YA a YB musi naopak vybéhne v rychlej§im chodu. Jezdci se nedafi
probéhnout vystrel. Ve by mélo byt plynulé a hladké, bez zalozit $ip, zachdzi s lukem zmatené a amatérsky, musi
zavahdni a oprav koné. Casto opravovat koné&. Sip vypadne, nebo leti $patng,
nebo je vystrelen v jiném chodu nez kroku. Vysttel nebyl
proveden. Vystfel mimo znacky nebo pred znackami je
hodnocen 0 body i za fer¢.
14 | YC maly kruh Z&vodnik dojde ke znacce YC, otodi se kolem znacky tak Shozeni znacky, prilis velky kruh, kruh proveden z vnittku, Ci
kolem znacky, aby byla po pravé ruce. Udéld uzavieny kruh, blizko znacky, nebyl uzavien. Kiri nechce zastavit, nebo zastavi pred &i
XY stét cca 1 m a ddl pokracujte po velkém kruhu az do XY, kde za znackou. KU je neklidny a nechce stét.
zastavi.
15 obrat o 360 Zavodnik otd&i koné na zadni noze/nohdch. Kin mize Chyba je otoceni se do kolecka, kdy jdou predni nohy
nalevo obéma zadnima nohama, nebo jen jednou preslapovat na dopredu, nebo se ki toli kolem své osy i kolem predku.
misté. Pfedni nohy opisuji velky kruh kolem koné.
16 obrat o 360 Zavodnik otd&i koné na zadni noze/nohdch. K mize Chyba je otoceni se do kolecka, kdy jdou predni nohy
napravo obéma zadnima nohama, nebo jen jednou preslapovat na dopfedu, nebo se ki toci kolem své osy &i kolem predku.
misté&. Pfedni nohy opisuji velky kruh kolem koné.
17 CVAL na levou Z&avodnik, hladce a hned na cvdld na levou ruku a cvdld KUn nechce na cvdlat, méni rytmus, shazuje znacky, nebo
ruku kolem viech | v pravidelném rytmu na ovdlu kolem terée X iY za znackami. | je obihd ze Spatné strany.
znacek
18 Za YA zménit Zména sméru preskokem v XY, nebo pres jednoduchou KUn nechce prejit do klusu/kroku, nechce znovu na
smér pres XY za zménu cvalu (max3 krokové/klusové kroky) v XY. cvdlat, na cvdld na $patnou nohu, nedrzi rytmus a smér.
XC KUn kiizuje. Preskok je Iépe hodnocen, pokud je proveden
preskokem, nez zménou pres klus/krok.
19 Ovdl kolem Zavodnik cvald pravidelné a v rytmu na ovdlu kolem terce Y i | KU nechce cvdlat, méni rytmus, shazuje znacky, nebo je
viech znacek, za | X za znac¢kami az do znacky XY. obihd ze $patné strany.
YC zpét do XY
20 | XY stdt. 5 krokO KOn v XY zastavi a zacouvd 5 krokU zpét. Vie by mélo byt Zastaveni by mélo byt pfesné, bez preslapd a piimo na
zpét plynulé a presné. znacce. KUn by mél stat klidné a rychle a plynule
zacouvat 5 krok zpdtky. Méné &i vice krokd muaze mit viiv
na hodnoceni.
5.5.5. Uloha stupné lil. BUDE DOPLNENO!!

POZNAMKY: Cviky provadéné na znackdch, jsou povazovdny za sprdvné provedené v moments, kdy je

télo jezdce v misté znacky. Cviky mezi znackami (napf. stfelba) zacinaji viezdem téla jezdce a kondi,
kdyz z&vodnik mine znacku svym té&lem, pokud konkrétni cvik neuruje jinak.
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5.6. POPIS PRVKU A JEJICH PROVEDENI

Cval: U cvalu se hodnoti rytmus a rovnovdha, kdn z néj nesmi vypaddvat ani, kdyz z&dvodnik
stfili. DOleZité je udrZeni rytmu a rovnovdahy. Cval na $patnou nohu je hodnocen méné body.
Krok: Hodnoti se rytmus a akfivita zadi. KO by nemél hndt anijit prilis pomalu. Mimochodny
krok neni brdn jako chyba.

Imény sméru ve cvalu: Lze vykondvat s preskokem, nebo jednoduchou zménou pres klus/krok
(max 3kroky). Zména cvalu mize byt o néco Iépe hodnocena, pokud je proveden
preskokem.

Obrat: Obrat mize byt proveden o 180 &i 360 stupny. Lze se otolit na zadi (zadni nohy/ha stoji
Ci preslapuji na misté a predni se pohybuji na kruhu). Chyba je otoceni se do koleCka, kdy
jdou pfedni nohy dopfedu, nebo se kin toci kolem své osy Ci kolem predku.

Kruh: KOn je lehce ohnuty, na linii kruhu, kruh musi byt pravidelny, stejné velky od terce dle
Ulohy. Lze se setkat s malymi tésnymi kruhy blizko terce, s velkymi kruhy kolem terce, s velkymi
kruhy kolem vsech ter&u.

Vjezd: Vijizdite z kraje kolbisté v pfimé kolmici k hlavnimu rozhodcimu po pokynu k zahdjeni
Ulohy, “k" terCi znamend zastavit pred timto ter€em co nejtésnéji smérem k rozhod&imu. Bez
predlozky “k" znamend, ze mdte zastavit v misté znacky, kterd je pouze pomysind, ale v redlu
tam neni.

Pozdrav: KU klidné stoji, v ruce drzite luk a pozdravite kyvnutim hlavy ¢i naznacenirukou, ve
které nedrzite luk. Otéze jsou pfi tomto poloZzeny na krk koné.

Stat: Zastaveni by mélo byt rychlé a presné, bez zbyteénych doslapt, mélo by vychdzet od
zadi. KOn by mél stat klidné, bez preslapovdani. Preslapovani a zastaveni delsi nez na 1 krok je
brdno jako chyba. Klidné stani je velice duilezité.

Couvani: Couvani by mélo byt aktivni, od zadi, plynulé a rovné. Kin se pohybuje dozadu.
Ustoupeni do strany: Pii stranové prdci by mél byt kUi rovny, pruzny s aktivnimi koncetinami. Pfi
ustoupeni do strany se pohybuiji pfedni a zadni koncetiny stejné&, nebo jsou predni lehce
napred. Zadni noha podkracuje pod bficho do tézisté. V kroku Ize provadét kolmo do boku.
Dovnitf zad': Neboli travers. Konkrétné se jednd o stranovy cvik, pii kterém se kir pohybuje po
tfech stopdch. Pficemz ramena koné ndsleduji smér pohybu rovné po rovné linii na kruhu a
z4d je ohnuta ve sméru dovnitr.

Dovnitf plec: Tento cvik je jednim ze stranovych cvikd, kdy kin kr&c&i vpred a stranou zdrover.
Pfi cviku je télo koné laterdiné ohnuto od krku po ohon koné a pohybuie se po 3 stopdch. Kin
se pohybuje ve sméru rovné na kruhu vpred a vnitini zadni koncetina doslapuje do stopy
vnéjsi predni koncetiny.

5.7. HODNOCENi DANCE

U této Casti discipliny se hodnoti:
e povinnd Ulohaq, kterou je nutné zndt z paméti, hodnoti se body dle stupné.
e volnd Uloha, kterd ndsleduje po povinné Uloze a volné na ni navazuje,
hodnoti se dle stupné.
e trefy do teréu, se hodnoti max 10 ti body za 3ip, dle zon terce.
e celkovy dojem, hodnoti se max 10 fi body.



5.7.2. Tabulka hodnoceni:

Body za: Stupen | | Stupen |l | Stupen I
terce 30 60 90

Ulohu 30 60 90
volnou Ulohu 10 10 10
celkovy dojem 10 10 10

trefy vSech teréu 10 20 30
Celkem: 90 160 230

5.7.3. HODNOCENi POVINNYCH PRVKU
5.7.3.1. Pocet vystielenych SipU v povinné &dsti:

STUPEN | (2 Sipy)
STUPEN Il (4 $ipy)
STUPENI Il (6 §ipV)

5.7.3.2. Obecné chyby vedouci ke snizeni hodnoceni

5.7.3.3. Vylou&eni

Cvik nebyl proveden, nebo byl neUplny (z&vodnik ziskd 0 bod0 za tento
prvek)

Nedodrzeni rytmu (jde nepravidelné&, zastavuije, Ci se rozchdzi, kdyZ nemd,
cvik neni plynuly)

Drzeni otézi obéma rukama (Uloha se md jezdit jednoruc, nebo
bezotézove, drzeni otézi v obou rukdch neni z&douci)

Dotyk lukem ¢&i Sipem (nesmi se dotknout koné lukem ani sipem, jako dotyk
se hodnoti cilené pldcdni koné&, nebo i uhozeni koné omylem napf. pri
ztrdté rovnovahy.).

Pfehazovani luku z ruky do ruky (Pfi pfehazovdni luku z ruky do ruky je
zakdzdno drzet otéze)

Vystieleni Sipu do jiného terée (Do jednoho terée mohou jit max 3 Sipy. Za
Sip vystieleny do spatného terce je 0 bodU, body v terci tohoto Sipu se
nepocitaji. Pokud jsou v terci jiz néjaké Sipy a neni jasné, ktery byl vystrelen
Spatné, nebude zapolitdm 3ip s nejvyssim skoré.)

Shozeni znaéky (znacky oznacuijici vzddlenost od terc¢ nesmi byt shozeny,
Shozeni znacky, koném, Sipem Ci jezdcem, snizi v daném cviku dvojici
hodnoceni o 1 bod a ndsledné muze sniZit hodnoceni o 1 bod ve viech
cvicich které se konkrétni znacky tykaiji a diky jejimu shozeni je obtizné je
uskutecnit.)

Pfilis dlouhd Uloha (pfi presazeni povolené délky hudby &i tance bude East
po uplynuti povoleného ¢asu nehodnocena a mize vést ke zirdté bodd.
Rozhod¢&i md prévo Ulohu ukoncit).

Vystiel byl vystielen smérem k rozhodé&im &i divakim. (mimo bezpe&né
zény)
Jizda je nebezpecna (viz. nebezpeénd jizda)

5.7.4. HODNOCENi VOLNE CASTI

5.7.4.1. Ve volné Cdsti lze prevést zcela cokoliv, co vds napadne, kreativité se meze nekladou,
tanecni zapojeni (i jezdce) je vitdno. Lze predvddét drezurni, westernové i show prvky.
Volnou Ulohu Ize jet v jakémkoliv chodu - krok, klus, cval, mimochod atd.

5.7.4.2. Z koné se nesmi v pribéhu Dance slézat, dovoleno je to pouze na konci.
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5.7.5.1.

Vysttel musi byt proveden vidy za oznacenim, tedy vné kruhu, za znackami.
Volnou Edst vidy ukoncujete pozdravem.
Pocet vystrelenych Sip0 ve volné Edsti:

STUPEN | (1 3ip) 3ipo smi byt vystfelen ve viech chodech i v zastaveni
STUPEN Il (2 $ipy) Sipy smi byt vystteleny minimdainé v kroku, jinak nebudou
zapocitany

STUPEN IIl (3 $ipy) $ipy smi byt vystfeleny pouze ve cvalu jinak nebudou
zapocitany

Ve volné casti lze hodnotit:

Kreativita (0-2 b) Lépe hodnocené budou ty Ulohy, které zajimavym
zpUsobem vyuZivaji hudby a kolbisté, predvadi zajimavé prvky.

Poéet prvko (0-2 b) Hodnoti se zafazeni rbznych prvkd a dovednosti koné.
ZAvodnik krouzici stdle dokola bude hife hodnocen nez nékdo, kdo zaradi
do sestavy i néjaké prechody, zmény sméru, stranové prdce, prvky show a
tfance atd.

Provedeni prvky (0-2 b) DUleZitéjsi je hezké provedeni jednodussino prvku
nez kfeCovité zkouseni slozitych kreaci. Zohlednéno je i sprédvné zapojeni
aktivity koncetin. KO by nemél tahat nohy za sebou, ani pfehnané hnat.
Pfedvedeni viech chodu (0-2 b) Zde je hodnoceno zapojeni i vyssich
chodUl koné bé&hem Ulohy - klus, cval.

Vystrel z vyssiho chodu (0-2 b) Pokud pii volné Uloze vystrelite viechny sipy
v klusu (Tbod) nebo cvalu (2body), ziskdte body navic i kdyz se netrefite Ci
nebude vystrel zapocitdn.

HODNOCENi CELKOVEHO DOJMU
V celkovém dojmu Ize hodnotit:

Sed jezdce (0-2 b) Sprdvny sed jezdce je uvolnény, v rovnovdze a jdouci s
pohybem koné s ohledem na originalitu kazdého koné i jezdce. Sprdvny
sed by mél byt zdravi prospésny pro jezdce i koné. Jako nesprdvny se pak
hodnoti kfeCovity, tuhy sed, kdy z&dvodnik skdce koni na zddech, nohy mu
vypaddvaiji ze trmenU, stoji pfilis vahou ve 3pickdch &i naopak v
prodldpnuté paté, drzi se koleny i md jiny kfeCovity posed, ktery
znemoznuje sprdvnou komunikaci s koném a nici zdravi. Sed v sedle a bez
sedla je tfreba hodnotit dvéma rdznymi zpUsoby, protoze neni stejny.
Spravnost a nendpadnost pomucek (0-2 b) PomUcka je pokyn jezdce vici
koni. Jako spravné pouiziti pomUdcky se hodnoti to, které koni umozniuje
efektivné vykonat, co se po ném zadd, neprekdzi mu v pohybu a je
Ucinné. Pomuicky jezdce by mély byt jemné, okem takika neznatelné, a
kGn by mél reagovat rychle a ochotné.

PouzZivani luku a reakce na luk (0-2 b) Pfi manipulaci s lukem by mél
z&vodnik pUsobit sebeijisté a vyvarovat se uhozeni koné lukem &i Sipem.
Zachdzeni s nim by mélo byt plynulé, stejné tak nasazeni Sipu na tétivu.
Uchop ani zpUsob nasazovdni §ipu se nehodnoti. KA by nemél reagovat
na vystrely zdvodnika ani na zvuk sipu dopadaijiciho do terce &i kamkoliv
jinam. Pokud se kdn lekd, trhd hlavou, zrychluje nebo zpomaluje rytmus,
nebo nedokdze pri vystielu stdt, je hodnocen hire.

Ochota a uvolnéni koné (0-2 b) Ochotny kin je ten, ktery piijimd i jemné
pomUcky z&vodnika a s tlakem nebojuje, ale prijimd jej, nebo je schopny
se do né&j uvolnit. Také je ochotny udélat vie, o¢ ho zdvodnik pozadd. Kin,
se kterym se zavodnik musi neustdle dohadovat a pretahovat, Cijej tlacit
do nékterych mist, bude hodnocen hife. Kopdni ¢i midceni koné vede k
vylouceni. Kan by mél jit s hlavou nesenou prirozené vysoko (ani u zemé ani
v oblacich) s vyklenutym hibetem a aktivnimi koncetinami. Uvolnéni Ize Cist
nejen z pohybu, ale i z vyrazu koné a zafatych tvari, pysku, krku atd.

Zatuhly, kfeCovité se pohybuijici (&i stojici) kin, s hlavou zdvizenou prilis



vysoko, branici se pomdckdm jezdce, ¢i naopak kin zcela rozpadly &i's
cumdkem piilis u zemé je hodnoceny hire.

e Hudba, kostym a styl (0-2 b) Hudba by méla ladit ke stylu &i kostymu dané
dvojice. Lépe hodnoceny je i soulad s hudbou a zapojeni prvk(d do hudby.
Kostym by mél byt podtrzenim a doplnénim dané zavodni dvojice. Nesmi
prekdzet koni ani jezdci, ani je ohrozovat pri jizdé Ci stiileni. Kostym muoze
byt Uplné jakykoliv. Hodnoti se propracovanost a kreativita. Styl mbze mit
kazdy velmi osobity, pak zdleZi na rozhodcim, jak ohodnoti propracovanost
stylu, se kterym se dvoijice prezentuje.

6. DOVEDNOSTNI ZKOUSKA (TRAIL)

6.1. OBECNE

6.1.1.  Trail je zkouska dovednosti, prokdze zru€nost Sikovnost a pohyblivost koné. Také presnost jeho
pohybU a rychlost.

6.1.2.  Organizdtor si vybird pocet prekdzek dle stupné. Na kazdou prekdzku je pouzit jeden Sip
(jeden teré=jeden Sip). V piipadé, zZe sip zdvodnik nevystreli, nesmi sip pouZzit na ndsledujicich
prekdzkdch. Zavodnik odlozi nepouzity sip do stojanu, ze kterého si vyzveddvd dalsi Sip. Pokud
je jiz na posledni prekdzce, zahazuje Sip na zem a bézi do cile.

6.1.3.  Viechny sipy z&vodnik ziskavd na trati. Startuje s 0 Sipy u sebe, nebo s jednim Sipem uréenym
pro prvni prekdzku. Umisténi Sipu musi byt v dostatecném predstinu, aby mohl zédvodnik
pokracovat po vyzvednuti Sipu v prekondvdni prekdzky. Ve by na sebe mélo plynule a
smysluplné navazovat.

6.1.4.  Sip mUZe byt na zemii ve vzduchu, odlozeny do stojanu &i zapichnuty napf. do baliku.
Viechny sipy musi byt umistény ve vysce tak, aby na né dosdhl kazdy zavodnik.

6.1.5.  Sipy vysttelené pfi druhém projeti piekdzky jsou bodovany za 0.

6.1.6.  Sipy Ize sbirat ve viech Urovnich i ze zastaveni, pokud konkrétni prekdzka neuruje jinak (napr.
piekazka KASKADER).

6.1.7.  Pfi pddu Sipu nelze Sip sebrat, ale Ize pokracovat na dalsi prekdzku. Pokud Sip upadne tak, ze
by mohl byt nebezpeény pro pokracovdni v jizdé, bude zadvodnik zastaven varovnym
signdlem STOP a ¢ervenou viajkou, a poté bude sip co nejrychleji odstranén z drdhy. Zédvodnik
smi pokracovat v jizdé az na pokyn rozhod¢&iho, €as se viak nezastavuje.

6.1.8.  Hlavnirozhodci mUze rozhodnout o ukonceni, kdyz uznd, Ze je to prilis zdlouhavé, kin se boji Ci
je jizda nebezpeénd.

6.1.9.  Sip z&dvodnik zakladd vidy a7 t&sné pred vystielem. Nebezpe&nd manipulace se sipem v ruce,
kterd by mohla nékoho ohrozit je penalizovdna a mize vést k napomenuti a poté vylouceni
z&vodnika z testu, nebo z celé soutéze.

6.1.10. Prekdzky musi byt postavené tak, aby vidy polovina prekdzek byla na pravou a druhd na
levou ruku. Nebo Ize vyuZit pfekdzek obojetnych, kde strana, ze které se sffili nehraije roli.

V kazdém Trailu musi byt viak dle stupné minimdini pocet prekdzek Cisté na pravou a na
levou ruku.

e 1.stupen - minimdiné 1 teré na levou ruku a 1 teré na pravou ruku

e 2. stupen - minimdiné 2 terce na levou ruku a 2 ter¢e na pravou ruku

e 3.stupen - minimdiné 4 terée na levou ruku a 4 terCe na pravou ruku

6.1.11. Planek kurzu prekdzek by mél byt zvefejnén minimdiné 7 dni pfed z&dvodem. Typy prekdzek,
které budou pouzity musi byt uvedeny v propozicich.

6.1.12. Pfehazovdni luku z ruky do ruky je povinné. U pfedepsanych stran stfelby je povinné stfilet
konkrétni rukou. Strelba druhou rukou, nez odpovidd typu prekdzky, bude hodnocena 0 body
za terc.

6.1.13. Na kazdém stupni je nutné vyuzit terCovnice dané velikosti.

6.1.14. Maximdini vzddalenost terce se méri od nejblizSiho bodu prekdzky ke stfedu terce.



6.1.15. Pred startem této discipliny si zdvodnik zkontroluje rozloZeni 3ipU na trase. Pokud jej chce
upravit, smi o to pozddat pred startem. Pokud kontrolu neprovede, musi odjet soutéz
s rozloZzenim tak, jok je.
6.1.16. Organizdtor soutéze mize z Casovych divodU limitovat Cas, do kterého se musi z&vodnici
vejit. Pokud je tento Cas presahnut, musi z&vodnik soutéz ukoncit a opustit kolbiste.
6.1.17. Tabulka zdkladnich informaci:
Stupen | Stupen Il Stupen Il
Poéet teréu 2-4 3-8 4-12
Poéet sipU 4 8 12
Pocet prekdiek 4 8 12
Brani $ipU 7 trati 7 trafi Z frati
Velikost kolbisté Neomezeno Neomezeno Neomezeno
Velikost teréu 4*X 4*X a 4*Y 4*X, 4*Y a 4*Z
Vzddlenost teréu X=max5m X=max 10 m X=max 15m
Y=max5m Y=max 10 m
Z=max5m

6.1. PREKAZKY V TRAILU

6.1.1.  V pldnku prekdzek vypsanym poradatelem jsou prekdzky ocislovdny dle poradi, ve kterém

jdou, ajsou vidy rozdéleny na dvé Cdasti.
e Misto kde z&vodnik bere $ip (A)
e Misto, kam sffili do terce (B)

6.1.2.  Prekdzky musi byt viditelné oznaceny &islem pfimo v dréze.

6.1.3.  Prekdzky mohou byt jednostranné, nebo oboustranné. Podle toho, zda se z nich dd stiilet
na pravou Ci levou ruku, nebo na obé. Jak bude mozné projet jednotlivé prekdzky na
konkrétnim zdvodé definuje rozhoddi pfi prohlidce trati.

6.1.4. Prehled prekdzek v jednotlivych obtiznostech:

Moznost Stupen I. Stupen Il. Stupen lll.
vystielu (min. chod pro (min. chod pro (min. chod pro
vystiel) vystrel) vystiel)
SKOK Prikdzand Vyska 30-40 cm Vyska 40-50 cm Vyska 50-60 cm
strana vystfelu | (zastaveni) (krok) (cval/skok)
KRUH Prikdzand zastaveni Krok cval
strana vysttelu
DRAK Lze si vybrat zastaveni Krok cval
TUNEL Lze si vybrat Ulicka I I (zastaveni) | Ulicka L (zastaveni) Ulicka Z (zastaveni)
SKRYTY TERC PFikdzand zastaveni Krok cval
strana vystrelu
SLALOM Prikdzand zastaveni Krok Cval
strana vystrelu
TROJUHELNIK Lze si vybrat Kavalety 3-3,5 m Kavalety 2,5-3 m Kavalety 2-2,5 m
(zastaveni) (zastaveni) (zastaveni)
ODLOZENI Lze si vybrat Strelba vedle koné Strelba ve stoje na Strelba pri
ze stoje jedné noze vyskoku/seskoku
POHYBLIVY TERC | PFikdzand zastaveni Krok cval
strana vystielu
KAVALETY Prikdzand zastaveni Krok cval
strana vystielu




KASKADER Prikdzand Zastaveni Krok (vCetné Cval (v¢etne
strana vystielu vyzvednuti Sipu) vyzvednuti Sipu)
STRANOVKA Prikdzand Kavaleta2 m Kavaleta 2-3m Kavaleta 2-4 m
strana vystfelu | (zastaveni) (zastaveni) (zastaveni)
COUVATKO Prikadzand zastaveni zastaveni zastaveni
strana vystrelu
6.2.SKOK

6.2.1.  TECHNICKE PARAMETRY:

Vyska skokU je 30-60 cm dle Urovné.

Skok mUze byt z riznych materidld, ale je treba vidy dbdt na bezpecnost a skok
musi spadnout v pripadé, Zze o ni kdn zavadi.

Ter€ je umistén tak, aby se na néj dalo stfilet pfi skoku z boku.

Sip sbird zavodnik na mist& uréeném tak, aby mohl plynule pokra¢ovat v prekondni
prekdzky.

6.2.2.  IPUSOB PROJETI:

Pfekdzku je mozné absolvovat v chodu dle Urovné.

Strelba na terc vidy probind z boku, nikdy dopfedu ani dozadu.

Vystrel by mél probéhnout dle Urovné pfi stdni s bfevnem pod bfichem koné, pri
prekracovdni prekdzky, nebo pri skoku koné.

Vysttel je uzndn jako spravny, pokud byl Sip vystielen v momenté, kdy se ki odrdzi
k vyskoku, nebo dopadd na zem zadnima nohama za prekdzkou, nebo kdyz stoji
pfimo nad prekdzkou, dle Urovné.

6.2.3.  NEPREKONANA PREKAZKA - VYLOUCENI:

Skok nebyl prekondn - kin pred prekdzkou zastavil, nebo se ji tésné vyhnul a je
ffeba si znovu najet. Lze opakovat max 3x.
Sip nebyl vyzvednut.

6.2.4. CHYBY (Za které zavodnik neziska Zadny ter¢ovy bod i kdyz se trefi:)

o Vystrel byl proveden pred prekdzkou, nebo prilis daleko za skokem.
o Shozeni prekdzky.
o Opakovdni skoku i presto, Ze ki jiz skoil (napf. kdyz nestinne vystrelit Sip).

6.3. KRUH

6.3.1.  TECHNICKE PARAMETRY:

Kruhovd ohrada, kde presné uprostied je poloZzen na zemi terc. Kruh mé vchod o
velikosti 2-3 m. Prdmér kruhu je 5-10 m.

Kruhovd ohrada musi byt vyrobena z bezpecného materidlu pro koné (dievény
plot, Zivy plot, baliky sldmy, kousky provdzku atd.)

Povrch ohrady musi byt rovny a bezpecny. Lze vyufZit pisek, fravnaty povrch, hlinu,
nebo pfirodni vodu.

Ter¢ musi byt na zemi ve stfedu s ndklonem 20-45 stupnid.

6.3.2.  IPUSOB PROJETI:

Do ohrady je mozné vbéhnout zleva i zprava, smér bude uréeny predem. Chod
pro prekondni prekdzky je dany Urovni.

Dvoijice probéhne celou ohrddku kolem terCovnice. V pribéhu probindni je nutné
vystrelit.

6.3.3. NEPREKONANA PREKAZKA - VYLOUCENI:

Prekdzka se hodnoti jako neprekonand v pripadé, Ze ji kin odmitne projit, nebo ji
rozbourd, jesté pred projetim.
Sip nebyl vyzvednut.



6.3.4.

6.4.1.

6.4.2.

6.4.3.

6.4.4.

6.5.1.

6.5.2.

6.5.3.

CHYBY (Za které zdvodnik neziskd zadny teréovy bod i kdyz se trefi:)

o Rozbourdni prekdzky pfi projeti

Vyskok z prekdzky ven

Nedodrzeni chodu pfi prekondvdani prekdzky
Opakovdani prekdzky (napf. kdyz nestihnete vystrelit Sip)
Strelba mimo kruh

O O O O

6.4. DRAK

TECHNICKE PARAMETRY:

Drak je prekdzka, kde zavodnik pomysiné stfili na piiseru vzhledu draka. Zde mize
byt stavitel trati dosti kreativni. Ter¢ mdze mit obrdzek draka, nebo Ize vyrobit 3D
draka, ktery ter¢ hlidd. Teré musi byt nad zemi minimdiné 3 m (pocitd se spodni
okrqj terce).

Kromé terce musi byt vytvorena ulicka (draci sluj), kterou se pobézi k sestreleni
draka, Ize ji probéhnout pouze jednou. V pribéhu této ulicky je nutné vystrelit Sip
do draka. Tato ulicka je dlouhd 10-20 m. Ulicka musi byt Sirokd 1,5 - 2,5m.

Po vybé&hnuti z ulicky uz neni mozné na draka stfilet.

Sip zavodnik vyzvedavd na zacatku ulicky, nebo nékde pred ni.

Ulicka musi byt vytvorena z bezpecnych materidld, dievéného oploceni, provazu
(volné loZzeného - v pfipadé probéhnuti koném se musi uvolnit), balikd, Zivého plotu,
kavalet, sena a atd.

Na draka Ize stfilet pouze flu flu Sipy uréenymi pro stfelbu do vzduchu.

ZPUSOB PROJETI:

Z&vodnik sbird Sip na zacdatku, nebo pred ulickou a plynule pokracuje k pfisefe,
kterou stfili smérem dopfedu a nahoru v chodu daném uUrovni.

NEPREKONANA PREKAZKA - VYLOUCENI:

KUn neprojde ulickou smérem k drakovi.
Sip nebyl vyzvednut.
Strelba jinym nez flu flu Sipem.

CHYBY (Za které zavodnik neziska Zadny terovy bod i kdyz se trefi:)

o Nedodrzeni chodu pro danou Uroven

o  Zbourdni ulicky, nebo vyskoceni z ulicky ven

o Opakovdni prekdzky (napt. kdyz nestinnete vystrelit Sip)
o Strelba mimo ulicku

6.5. TUNEL

TECHNICKE PARAMETRY:

Tunel vytvoreny z kavalet ve tvaru |, L a Z. dle Urovné.

Kavalety maiji délku cca 2-3 m, Sitka tunelu mezi nimije 1,5-2,5m.

Kavalety jsou zvysené tak, aby pfi dotyku mohly spadnout, nebo lezi na zemi.
Na konci kavalet je uprostfed stojan s Sipy.

ZPUSOB PROJETI:

Do tunelu se vjizdi popfedu a na jeho konci sbird zdvodnik $ip. S Sipem vycouvd
zpdtky tak, aby kin zOstal stdt alespon prednimi kopyty uvnitt ulicky, zastavi koné a
stfili ze stojicino koné na terc, ktery md za z&dy, mozno sfiilet i v pohybu, ale nesmi
stfelba probé&hnout mimo ulicku (mimo ulicku je mysleno, kdyz ki neni obémi
prednimi kopyty uvnitf). Na prvnim stupni Ize vyzvednout Sip, vystrelit za sebe a
teprve poté vycouvat z ulicky pryc. Lze strilet na obé ruce.

NEPREKONANA PREKAZKA - VYLOUCENI:

KOn nezviddne do tunelu veijit.
Sip nebyl vyzvednut.



6.5.4.

6.6.1.

6.6.2.

6.6.3.

6.6.4.

6.7.1.

6.7.2.

6.7.3.

CHYBY (Za které zdvodnik neziskd zadny teréovy bod i kdyz se trefi:)

o Stielba mimo tunel — kO musi mit minimdalné predni nohy uvniti tunelu, a to
plati pro oba konce tunelu.

o Pokud zdvodnik vystieli v momenté, kdy je kin v jiné pozici nez zadi k
tercovnici.

o Pobourdni ulicky - drobny dotek, kopnuti do kavalety, pokud nezméni své
misto, nevadi.
Nedokonceni tunelu po vystrelu.
Vybéhnuti mimo tunel a opétovné opakovdni po jiz vyzvednutém Sipu.

6.6.SKRYTY TERC

TECHNICKE PARAMETRY:

Terc€ je postaven na stojanu, Ci povésen a je zakryty Idtkou i deskou tak aby se do
terCe nedalo stiilet. Latka a deska mUze byt povésena na brance, &i pfimo na
terci s moznosti Idtku stdhnout dol0.
TerC i to co jej zakryvd, musi byt pevné pripevnén tak aby bylo bezpecné jej odkryt.
V definované vzddlenosti od terée musi byt vytvofeno prdjezdni misto pro moznost
vystielu. Misto Ize oznacit kavaletami na zemi, nebo oplitkem ve vysce cca 80 cm.
Délka tohoto ohrani¢eni je dle stupné:

o l.stupen — minimdiné 3 metry

o 2stupen — minimdiné 5 metrd

o 3.stuper — minimdainé 10 metrd

ZPUSOB PROJETI:

Aby se dalo na ter¢ vystrelit, musi byt nejdfive odkryt otevienim brdny, i odsunutim
predmétu, ktery ho zakryvd. Poté Ize vyzvednout Sip a viet do prijezdu pro vystiel,
ze stoje Ci za pohybu dle Urovné.

NEPREKONANA PREKAZKA - VYLOUCENI:

Jako neprekonand prekdzka se hodnoti, kdyz se nepodari odkryt terc.
Sip nebyl vyzvednut.

CHYBY (Za které zavodnik neziska Zadny terovy bod i kdyz se trefi:)

o Lastrelou do neodkrytého terce.

o Pobofeni prfekdzky.

o Vyskok mimo prbjezdni misto pfi prekondvani prekdzky.
o Vystiel mimo zénu, nez ze které je urCeno stfilet.

6.7.SLALOM

TECHNICKE PARAMETRY:

Slalom je tvoteny z 4 - 5 predmétd postavenych za sebou. Lze pouzit barely, tyce,
pneumatiky atd. Predméty musi byt bezpecné pro koné i jezdce.

Kazdy predmét tvorici slalom mdze byt jiny. Prvni je vzdy drzdk se Sipem a posledni
vzdy terc.

Pfedméty slalomu jsou od sebe vzddleny 3 - 5 m.

Ter€ je umistén vzdy jako posledni véc slalomu a musi byt na zemi s ndklonem 20-45

stupnd.

ZPUSOB PROJETI:

Slalom Ize jet z obou stran, dle definice konkrétni trati.

Sip je vyzvednut na prvni v&ci tvofici slalom, zédvodnik projede slalom a sip vystreli
do terCe, ktery je posledni Cdsti slalomu.

Sip Ize vystielit minimdiné v chodu dle Urovné.

NEPREKONANA PREKAZKA- VYLOUCENI:

Sip nebyl vyzvednut.



6.7 4.

6.8.1.

6.8.2.

6.8.3.

6.8.4.

6.9.1.

6.9.2.

6.9.3.

6.9.4.

CHYBY (Za které zdvodnik neziskd zadny teréovy bod i kdyz se trefi:)

o Poboreni ¢4sti slalomu

o Chybné projeti slalomu (vynechdni a podobné — pokud jej zdvodnik opravi
dfiv, nez projede mezi posledni tyckou a tercovnici, nebude se to pocitat
jako chyba)
Vystrel v jiném chodu, nez je uréen Urovni
Opakovdani celého slalomu znovu. Pokud zé&vodnik projel svym télem lajnu
mezi ter€ovnici a poslednim kuzelem.

o Druhé objeti ter¢e kolem dokola.

6.8. TROJUHELNIK

TECHNICKE PARAMETRY:

e Trojuhelnik je tvoren ze 3 kavalet o délce 2 — 4 m dle stupné, které jsou sloZzeny tak,
aby na sebe navazovaly. Kavalety lezi na zemi, nebo jsou zvednuté maximdiné
do vyse 20 cm (vrchni strany).

o Sip je umist&n kdekoliv mimo trojuhelnik a je vyzvednut bud pied, nebo po vjezdu
do trojuhelniku.

ZPUSOB PROJETI:
e Vyzvednutisipu, otoceni minimdalné o 360 stupnd (strana neni uréena) v trojuhelniku
a vystiel do terce. KU musi po celou dobu zUstat cely v trojuhelniku.
NEPREKONANA PREKAZKA - VYLOUCENI:
¢ Sip nebyl vyzvednut.
e Nepodarilo se vstoupit do trojuhelniku.
CHYBY (Za které zadvodnik neziskd Zadny teréovy bod i kdyz se trefi:)
o Poboreni kavalet trojuhelniku — drobny dotek Ci kopnuti, pokud se kavaleta
neodkutdli na jiné misto, nevadi.
KOn presldpl mimo kavalety.
Nedokonceny 360 stupnovy obrat.
Vysttel, kdyz je ki mimo trojuhelnik

6.9. ODLOZENI

TECHNICKE PARAMETRY:
e Vyhrazeny prostor pro odlozeni koné (obrazec z kavalet/ kuzell/provazu atd.).
e Vyvysené misto, ze kterého se dd nasednout na koné.
ZPUSOB PROJETI:
e Dvojice viede do vyhrazeného prostoru, zastavi, zdvodnik sesedne idediné ve
vyznaceném misté. Koné odloZi (nelze jej pridrzovat, musi byt na volno).
e 7&vodnik vystfeli do terCe (dle Urovné€) a znovu nasedne na koné ze zemé, nebo
Z vyvyseného mista.
Stfilet Ize na obé ruce.
e Toto je jedind prekdzka kde Ize sebrat upadnuty Sip ze zemé.

NEPREKONANA PREKAZKA - VYLOUCENI:
e V piipadé, Ze se nepodafi z koné sesednout a opét na n&j nasednout.
e Sip nebyl vyzvednut.
CHYBY (Za které zavodnik neziskd zadny teréovy bod i kdyz se trefi:)
o  KUn pri vystrelu bude mimo misto ur¢ené k odlozeni (pred vystrelem je
nutno vrdtit koné zpdatky, pokud odejde)
o Zavodnik bude pridrzovat koné pfi strelbé a zakladddni Sipu.



6.10. POHYBLIVY TERC

6.10.1. TECHNICKE PARAMETRY:

e Pohyblivy terC je takovy, ktery se hybe. MUzZe byt obsluhovdn manuding, nebo
elektronicky. Pokud je obsluhovdn manudiné musi byt zajistén stejny pohyb pro
viechny z&vodniky, ve stejné rychlosti tak, aby se predeslo rozdilnym
podminkdm.

e Terc Ize tdhnout po zemi, nebo hdzet do vzduchu, nebo jim kyvat, pripadné
daldi varianty pohybu.

o Sipje umistén tak, aby zédvodnik mohl plynule pokra&ovat ve spiné&ni prekdzky,
na zacatku nebo tésné pred zacatkem prijezdnich znacek.

e Je tfeba vyznacit misto, kudy Ize projet kolem pohyblivého terée. Na strané
blize k terci je oplUtek o vysce cca 80 cm o délce dle stupné:

o l.stupen — minimdiné 3 metry
o 2stupen — minimdiné 5 metrd
o 3.stupen — minimdalné 10 metrd

e Prljezd na zacdatku a na konci musi byt oznacen znackami (napf. kuzely), které

od sebe musi byt minimdlné 3 m.
6.10.2. ZPUSOB PROJETi:

e Spoustéc pohyblivého terCe je vyzvednutisipu. Nebo se ter¢ pohybuje od
zacatku testu, pokud po celou dobu udrzi konstantni pohyb.

e ZA&vodnik vyzvedne Sip a sffili jej z vyznaceného mista na pohyblivy terc. Dle
stupné v daném chodu.

6.10.3. NEPREKONANA PREKAZKA - VYLOUCENI:
e Strach koné z pohyblivého terée a odmitnuti stdt/projit oznacenym mistem pro
vystrel.
o Sip nebyl vyzvednut.
6.10.4. CHYBY (Za které zavodnik neziskd Zadny teréovy bod i kdyz se trefi)
o Preskoceni, nebo zbourdni prekdzky ¢i oznaceni mista, ze kterého musi
zAvodnik vystrelit.
Vystrel z jiného nez definovaného chodu dle dané Urovné.
Vystreleni sipu mimo zonu uréenou pro vystrel.
Opomenuti probéhnuti znacek ukoncujici zénu pro vystrel. (Pfi prebéhnuti
se Ize vrdatit a opravit bez trestnych bodu)

6.11. KAVATELTY

6.11.1. TECHNICKE PARAMETRY:
e 4 kavalety postavené v rozestupu dle Urovné

o 1.a2.stupen-380-100cm (Ize stfilet minimdiné ze zastaveni, vzddlenost
kavalet uzpUsobena na krok)

o 2.stupen —120-140 cm (Lze stfilet minimd&iné z kroku, vzddalenost kavalet
uzpUsobena na klus)

o 3.stupen - 3-3,5 m (Ize stfilet minimdiné ze cvalu, vzddlenost kavalet
uzpUsobena na cval)

e Viechny kavalety musi byt od sebe stejné vzddlené.
e Sipje umistén tak, aby zadvodnik mohl plynule pokracovat ve spinéni prekdzky.

e Na terc se vzdy stfili do boku.
6.11.2. ZPUSOB PROJETI:
e Z&vodnik vyzvedne 3ip a pfekondvd viechny 4 kavalety idediné stfredem
v minimd&inim chodu pro danou Uroven.
eV probéhu prekondni kavalet sfili.



6.11.3. NEPREKONANA PREKAZKA - VYLOUCENI:
e KON odmitd prekonat minimdiné jednu kavaletu.
¢ Sip nebyl vyzvednut.
6.11.4. CHYBY (Za které zdvodnik neziskd zadny teréovy bod i kdyz se trefi)
o Ibourdni &i odkopnuti kavalet (pokud kdn do kavalety kopne, ale ta
nezmeéni své misto, je to v porddku).
Vystfel z jiného nez definovaného chodu dle dané Urovné.
Vystreleni Sipu mimo kavalety.
KO neprekond viechny 4 kavalety. Pokud kin opusti kavalety diive, nelze
prekdzku opakovat.

6.12. KASKADER

6.12.1. TECHNICKE PARAMETRY:
e Rovnd oplocend fraf, do které zadvodnik vijizdi, sbird Sip, ktery je ve stojanu na zemi
a ihned stfili.
Trat je oplocend oplitkem cca 80 cm.
Délka trati je:
o 1.stupen — minimdiné 5 m (Ize stfilet minimdiné ze stoje)
o 2.stupen —minimdiné 15 m (lIze stfilet minimdiné z kroku)
o 3.stupen — minimdiné 30 m (Ize stfilet minimdiné ze cvalu)
o Sip musi byt umistén dle stupné:
o 1.stupen-2m od vstupu
o 2.stupen-5m od vstupu
o 3.stupen-10m od vstupu

e Z&vodnik smi pozadovat umisténi deldiho Sipu k této konkrétni prekdzce, pred
startem, je viak jeho zodpovédnosti si spravnost umisténi sipu zkontrolovat.
Sip musi byt umist&n na zemi nebo na vyvyieném mist& max do 1m.

o Sip musi byt umist&n nahnuty lehce od mista startu, nebo kolmo k zemi. Pii stavbé
trati nutné tuto skute&nost zohlednit a umoznit nastavit sip dle prani zdvodnika do
té&chto poloh.

6.12.2. ZPUSOB PROJETI:
o Sip sbirate ze stojanu na zemi a ihned stfilite dfiv, nez skonc&i trat, v daném chodu
dle Urovné.
o 1.stupen - minimdainé zastaveni
o 2.stupen — minimdiné krok
o 3.stupen — minimdiné cvall
e Pokud sip nestinnete vyzvednout, pokracujete na dalsi prekdzku.
6.12.3. NEPREKONANA PREKAZKA - VYLOUCENI:

e Pretocenisedia.

6.12.4. CHYBY (Za které zavodnik neziskd Zadny teréovy bod i kdyz se trefi)

o Vyskoceniz drdhy.
o Strelba mimo oznac¢enou drdhu.

o Stfelba v jiném chodu, nez je pro danou Uroven predepsané.

6.13. STRANOVKA

6.13.1. TECHNICKE PARAMETRY:
e Jde o prekdzku, pri které ziskd Sip pouze pfi pohybu stranou pres kavaletu.
e Kavaleta musi byt lehce prizvednuta (max 20 cm k horni hrané kavalety), aby bylo
mozné posoudit spadnuti kavalety pfi dotyku kopytem.
e Kavaleta musi byt dlouhd, od stojanu se Sipem, dle Urovné:



o l.stupen-2m
o 2.stupen-2-3m
o 3.stupen-2-4m
¢ Sipje ve stojanu umist&n na konci kavalety, ke které se bokem kU dostane.

6.13.2. ZPUSOB PROJETi:

e Na kavaletu Ize najet pouze ze strany, nesmite prekrocit kavaletu prednima
nohama.

e  KUn jde bokem tak, aby kavaletu neshodil, dokud zdvodnik nedosdhne na sip.

e Po vyzvednuti sipu z&vodnik stfili na teré bokem k sobé.

e Poté mUzZe kavaletu opustit jakymkoliv zpUsobem.

6.13.3. NEPREKONANA PREKAZKA - VYLOUCENI:
e Nevyzvednuti Sipu.

6.13.4. CHYBY (Za které zavodnik neziskd zadny teréovy bod i kdyz se trefi)

o Shodite kavaletu pred vystielenim Sipu.

o Vysttel probéhne, kdyz je ki mimo kavaletu.

o KUOn se k Sipu dostane prekrocenim kavalety misto stranové prdce.

6.14, COUVATKO

6.14.1. TECHNICKE PARAMETRY:

e Prekdzka obndsi umisténi stojanu s Sipem a znacku, kterd oznacuje, ze které strany
musite stat.

6.14.2. ZPUSOB PROJETI:

e 7&vodnik pfijede ke stojanu s Sipem z uréené strany, kterd bude oznacena
znackou. Zvedne 3ip a zase jej vloZi do stojanu. Je nutné to udélat viditelné tak, aby
nebylo pochyb, Ze byl §ip zcela vynddn.

e Poté zacouvd kolem dokola stojanu a zastavi v misté pocatecni znacky.

Stfili na terc, ktery je bokem k nému, vzdy smérem od stojanu. P¥i stfelbé by mélo
byt télo z&dvodnika mezi znackou a stojanem na sip.
6.14.3. NEPREKONANA PREKAZKA - VYLOUCENI:
e Nevyzvednuty sip.
6.14.4. CHYBY (Za které zavodnik neziskd Zadny teréovy bod i kdyz se trefi)
o Zbofristojan, ve kterém je umistén Sip.
o Stfelba dfiv nez do couvdte zpét mezi znacku a stojan Sipu.
o  KUn se nesmirozejit v pribéhu prekondni prekdzky dopredu.
6.15. HODNOCENI( TRAILU
6.15.1. Tabulka hodnoceni:
Body za: Stupen I | Stupen Il | Stupen Il
terce 40 80 120
&as (50%) 20 40 60
trefy vSech teréu 10 20 30
celkovy dojem 5 5 5
Celkem: 75 145 215
6.15.2. HODNOCENi CELKOVEHO DOJMU V TRAILU

6.15.2.1. Je udélovana zndmka 0-5 bodU za dojem, ktery md rozhoddi z dvojice. Lze zohlednit sed

jezdce, pouzivani pomUcek, uvolnéni a dobré prijezdéni koné, plynulost a obecné dobry
dojem z pfedvedeni.



6.15.2.2. Hdfe budou hodnoceni i, kdo se s koném pretahuji, vypaddvaiji z rytmu, jsou ztuhli,
nechtéji se hybat &i naopak zbésile utikaji, nebo Spatné stfili z luku.

7. TERENNI ZKOUSKA (CROSS)

7.1. OBECNE

7.1.1.  Cross je terénni zkouska, kterd otestuje, jak dobre si vedete v oteviené prirodé&, rychlost a
vydrz.

7.1.2. Do jednoho terce mohou byt vystieleny maximdiné 3 sipy.

7.1.3.  Jezdci musi mit moznost si drdhu projit s konmi nebo bez koni.

7.1.4. Do propozic musi organizdtor specifikovat terén trati (zda tam budou skoky a jak vysoké,
zda se pobéZi pres vodu, jaky je povrch terénu napf. les, cesty, travnaty, hlina, pisek, vyska
prekdzek. Zkrdtka vie, co mohou Ucastnici od trati ocekdvat).

7.1.5.  Pfehazovdni luku z ruky do ruky je povinné pfi bocnich tercich.

7.1.6.  Mimo urcené zény neni chod omezen. Z&dvodnik neziskd zddné body, pokud nedodrzi
minimdlini chod pro danou Uroven pri strelbé.

7.1.7.  Sip zavodnik zakladd vidy oz t&sné pred vystielem. Nebezpe&nd manipulace se sipem
v ruce, kterd by mohla nékoho ohrozit je penalizovdna a mize vést k napomenuti a
poté vylouceni z&dvodnika z testu, nebo z celé soutéze.

7.1.8. Je povinné projet viemi prijezdnimi body. Neni mozné prUjezd opakovat. Stiely bez
prijezdu, &i pfi opakovaném prdjezdu jsou hodnoceny 0 body.

7.1.9. Rozhodc&imuiZe stanovit limitovany ¢as, do kterého je nutné trasu prekonat. Nedodrzeni
limitu bude feseno diskvalifikaci. Limit I. Stupné& musi odpovidat rychlému kroku, limit II.
stupné klusu, limit lll. Stupné pomalému cvalu. Limit je nutné nastavit tak, aby bylo rediné ho
prekonat viemi z&dvodniky. Pokud by toto bylo poruseno, mize zdvodnik podat protest.

7.1.10. Tabulka zdkladnich informaci:

Stupen | Stupen Il Stupen Il
Pocet teréu 4-10 7-20 10-30
Poéet Sipu 10 20 30
Brani $ipu Zruky / Zruky / Zruky /
toulce toulce toulce
Délka trati Max 1 km Max 2 km Max 3 km
Velikost teréu X Xay XYalZ
Vzddlenost X=Max 5m X=max10m | X=max 15m
teréo Y=max5m Y=max 10 m
Z=max5m

7.2.STAVBA TRATI CROSSU

7.2.1.  Terénni zkouska musi mit vzdy ¢dst tercovnic napravo a ¢dst nalevo. Lze postavit i
terCovnice, které je mozné objet a stfilet na né z obou stran. Vzdy viak musi byt stejny
pomér pravorukych a levorukych prekdzek + prekdzky obojetné. V kazdém stupni obtiznosti
musi byt uréen minimdini pocet prekdzek na pravou a levou ruku.

e 1.stupen — minimdiné 4 na levou ruku a 4 na pravou ruku
e 2. stupen — minimdiné 8 na levou ruku a 8 na pravou ruku
e 3.stupen - minimdiné 12 na levou ruku a 12 na pravou ruku

7.2.2.  Minimdini vzddlenost mezi terci, neni definovdna. Je vsak nutné umoznit z&vodnikovi
dostate&ny prostor pro prehozeni luku mezi prekdzkami, je-li to potfeba,



7.2.3. Ukazdé prekdzky musi byt projezdni misto oznaceno dvéma kuzely a &islem, mezi kterymi je
nutné projet.
7.2.4. UtercU, které jsou v bocnich pozicich, jsou ze strany blize k terci, natazeny oplUtky o
doporucené vysce 50 - 80 cm.
7.2.5.  Opldtky musi byt v nejblizsim bodé ve vzddlenosti dle stupné obtiznosti. Minimum neni
omezeno.
7.2.6. Délka oplUtkd musi byt 15 - 30 m s ohledem na terén, Jroven jezdcd a soutéze.
7.2.7. U prekdzek, které Ize stiilet obouruéné se oplUtek pouzivd z obou stran.
7.2.8. Stavba Crossu musi byt uzpUsobena minimdlnimu predepsanému zpUsobu projeti. Tedy
cvalové Useky musi byt bezpecné k prekondni s cvdlajicim koném.
7.2.9. Terce mohou byt 3 typy.
e Boéni-terc je na pravé Cilevé strané
e Zadni-terc je pfimo za z&dy
e Sfiedovy - ter¢ je na zemi uprostied

7.3. HODNOCEN| CROSSU

7.3.1.  V Crossu se hodnoti body za terée, za viechny trefené terCe a body za &as.
7.3.2. Strelba bez projeti prijezdnimi body je penalizovdna nezapoditdnim vystielenych bodu.
7.3.3.  Tabulka hodnoceni Crossu:

Body za: Stupen | | Stupen Il | Stupen Il
terce 100 200 300

cas (50 %) 50 100 150

trefa do viech teréu 10 20 30
Celkem: 160 320 480

*Bonus = zvysuje skoré, ale nepricitd se k celkovému poctu bodU. Jsou to body navic a lze je ziskat takto
pouze V Crossu.

8. BEZPECNOST

8.1.BEZPECNA LUKOSTRELBA

8.1.1.  Organizdtor md povinnost vymerzit prostor pro volny pohyb lidi, pro manipulaci a pro strelbu.
(napft. rdzné barevné pdsky, faborky, cedule, bariéry) A jasné definovat situaci, kterd
znamend ZAKAZ sttelby (bezpec&nostni viajka md vidy Eervenou barvu).

8.1.2. Kazdd osoba md povinnost tato vymezeni dodrzovat a stfilet jen v prostoru k tomu
ur¢eném. Sankce za nedodrzeni je vylou¢eni zdvodnika ze zavodu.

8.1.3.  Kazdy strelec musi pouzivat luk adekvdtné silny k jeho schopnostem. Pred kazdou strelbou
musi kontrolovat Sipy, zda nejsou poni¢ené. Nesmi pouzivat poskozené vybaveni.

8.1.4. Organizdtor md pravomoc vyhldsit jakdkoliv bezpe&nostni opatfeni, kterd povazuje za
potfebnd a nejsou v rozporu s vieobecnymi pravidly EACZ. Znd-li bezpecnostni omezeni jiz
dopredu, musi je uvést v propozicich.

8.1.5.  Pokud sip v rdmci soutéze doleti do mist, kde by mohl byt pfi dalsim pokracovdani zdvodnika
nebezpedny, hlavni rozhod&i mize zkousku pozastavit za Ucelem odstranéni tohoto
nebezpecného Sipu.

8.1.6. Tétivu napindme vzdy, az kdyz mifime na terg, s natazenym lukem je zakdzdno se otacet
do mist, kde se nachdzi lidé. Toto je trestdno vyloucenim ze soutéze.

8.1.7.  Nikdy nefidime koné s nasazenym sipem, abyste jim nepichli koné.



8.2.BEZPECNE JEZDECTVI

8.2.1. Nepouzivat poskozené vybaveni.

8.2.2. Nevdzat se napevno ke koni, ani otéze smyckou k ruce.

8.2.3. Respektovat stuzky oznacujici kopdijici &ijinak problémové koné. Doporucujeme
organizatorOm mit k dispozici stuzky navic. Prosime o dodrzovdni oznacen.

CERVENA: pozor kope, nebo je agresivni

MODRA: hfebec

ZELENA: mlady nezkuseny ko

e FIALOVA: fijici kobyla

8.2.4. Dodrzovat pravidla pro pohyb mezi ostatnimi kofimi. Stejné jako musi zndt fidic motorového
vozidla pravidla silni¢niho provozu, musi zndt zdvodnik pravidla pohybu po jizddrné.
Dodrzovdni téchto pravidel je dilezité kvili bezpe&nosti. Jejich neznalost ¢i nedodrzeni
muUze hlavni rozhodd&i penalizovat vylouéenim ze soutéze.

e Potkdvaiji se levé ruce — proti jedouci jezdci se mijeji vpravo. Pokud jezdi
vice jezdcU po obvodu jizddrny, jezdci, ktefi jezdi na levou ruku, jsou na
sténé, protijedouci od stény.

e Prednost ma rychlejsi — pokud se na jzddrné pohybuje vice jezdcd v
rdznych chodech, md na sténé prednost jezdec ve vyssim chodu.
Napriklad pokud jeden jezdec cvdld a jiny kluse, musi klusaijici jezdec
nechat volnou sténu cvdlgjicimu.

e Z&vodnik na sténé md prednost pred jezdcem na kruhu — pokud jezdec
pracuje na velkém kruhu, musi vzdy nechat volnou sténu jezdci nebo
jezdcim, ktefi se pohybuiji po celé jizddrné.

e Krokuje se od stény — jezdec, ktery pfed praci nebo po prdci krokuje, se md
pohybovat od stény, aby neprekdzel ostatnim. Stejné tak md ddvat pozor,
aby nevjel do trasy jezdcUm, ktefi pracuji na kruhu, diagondle apod.

e Neprekdzet pfi naseddni a seseddni — jezdec, ktery nasedd nebo sesedd z
koné, dotahuje podbifisnik, nanddvd nebo sunddvd deku apod., md délat
tyto Ukony v misté, kde nikomu neprekdzi, tzn. mimo sténu, uprostied
velkych kruh¥ nebo na stfredové cdére.

e Dodriujte dostatecné rozestupy — jezdci jedouci za sebou musi dodrzovat
minimdaini vzddlenost 3 krokd, tj. 2,50 m. PomUcka pro orientaci ze sedla je,
7e mezi usima svého koné mdate vidét kofen ocasu koné pred vami.

8.3.NEBEZPECNA JiZDA

8.3.1.  Jedndni kazdého Sportovce, ktery kdykoliv v pribéhu soutéze Umysiné nebo neimysiné
svou neschopnosti vystavuje sebe nebo svého koné nebo jakoukoliv tfeti stranu vyssimu
riziku, nez je v rdmci zavodd obvyklé, bude povazovdno za nebezpecné a bude
penalizovdno podle miry zpdsobeného ohrozeni. Takovd jedndni bez omezeni mohou
zahrnovat ndsledujici:

e jizda bez kontroly (kUn zfetelné nereaguje na vedeni Sportovce)
opakované odmitnuti projeti pfekdzky Ci Cdsti traté

opakovaneé stfill velmi vzddlené od terce

jakékoliv ohrozeni publika (napf. skok pres ohraniceni traté);

projizdéni prekdzek, které nejsou soucdsti traté;

nuceni k jizdé unaveného koné.

e vyhazovdni koné a zveddni se na zadni

8.3.2. Rozhodci maji pradvo a povinnost sledovat mozné pripady nebezpedné jizdy a je-li to

proveditelné, z divodu nebezpecné jizdy jezdce zastavit na trati a vyloudit.



9. FUNKCIONARI

9.1. OBECNE

9.1.1.  Na kazdém zdvodé musi byt minimdiné jeden rozhod¢i. Jeden musi byt uréen jako hlavni
rozhodc¢i.

9.1.2.  Jedna osoba, mize zastdvat vice roli najednou.

9.1.3. Rozhod& mohou hodnotit pouze stupné& sout&Ze, které sami maji. Urovné rozhod&ich se
oznacuji témito zkratkami:
e Stupen 1.=RMI
e Stupen 2. =RM2
e Stupen 3. =RM3
e Mistrovské soutéZze = RMM

9.2.ROZHODCI

9.2.1.  Hlavni rozhod¢éi
e Hlavnirozhodci odpovidd za to, aby soutéz probihala v souladu s
pravidly. Hlavni rozhodcirozhodne o viech zdlezitostech tykajicich se
pravidel. Hlavni rozhod¢&i schvaluje trat. A md viechny pravomoce, které
mu pridéluji vieobecnd pravidla EACLZ.
e  Musi byt Clenem EACZ a byt zapsdn v seznamu platnych rozhodcich.
e Pokud je rozhodgcich vice nez jeden, hlavni rozhod&i mé rozhoduijici slovo.
9.2.2. Rozhodéi
e  Musi byt Clenem EACZ a byt zapsdn v seznamu platnych rozhodcich.
e Je vyrazné doporuceno mit jednoho rozhodciho na opracovisti.
Rozhodci musi byt pfitomen u tréninkového stfileni z koné.
9.2.3. Tabulka pocet rozhod¢ich v jednotlivych stupnich:
Stupen Minimalini pocet
rozhod¢ich
. 1 (min RM1)
1. 2 (RM2 a min. RM1)
L. 3 (RM3 a min. RM2)

9.3. OSTATNI

9.3.1.  Organizator: je odpovédny za poskytnuti mista kondni a bezpecny pribéh akce. Také stavi
trat. Musi byt Clenem EACZ. Musi se fidit platnymi pravidly EACZ.

9.3.2. Teréovy kontrolor: kontrolori terc jsou odpovédni za stanoveni poctu bodd ziskanych Sipy a
zajisténi spravného zaznamendvani a kontrolu stavu terc, pred vpusténim dalsiho
z&vodnika. Musi byt Clenem EACZ a projit prfed vlastnim zadvodem Skolenim od hlavniho
rozhodciho.

9.3.3.  Trafovy kontrolor: fratovi kontrolofi kontroluji spravné projeti trati a stav prekdzek pred
vpusténim dalsiho zdvodnika.

9.3.4. Casoméii¢: je odpovédny za zgijisténi spravného fungovani Casovaciho zafizeni a za
zaznamendvani casu jednotlivych kol.

9.3.5. Startér: je odpovédny za sprdvné a bezpeéné vysldni na traf a pripravenost casového
zafizeni, davd signdly daldimu zdvodnikovi ke startu, které pfijimd od hlavniho rozhod¢&iho.

9.3.6. Bezpecénostni signalista: m& na starosti bezpecnost strelby, dodrzovdni bezpe&nostnich
opatfeni a bezpec&nostni viajku. Bezpe&nostni viajka ma vidy Eervenou barvu. Pokud
existuje divod k zastaveni soutéze z bezpecnostnich divodd, méla by byt vystraha



vyvoldna vizudiné a také kfikem STOP. Po tomto varovdni musi viichni neprodlené zastavit
Cinnost, nepokracovat v jizdé ani ve stfileni. Musi projit pred viastnim zdvodem skolenim od
hlavniho rozhodc&iho. Kazdy s funkciondid je zéroven bezpe&nostnim signalistou.

9.3.7. Pomocnici: pomocnici musi byt fddné proskoleni v oblasti, se kterou budou pomdhat (napf.
zapisovatel, hlasatel atd.). Za to je odpovédny organizdtor. Hlavni rozhodci md prévo
fadné zaskoleni provérit.

9.4. VETERINARNI SLUZBA

9.4.1. ZAavody musi splfovat aktudini veterindrni podminky KVS pro kondni svodu koni.

9.4.2.  Neni-li veterindrni sluzba pfitomna je povinnost ji zajistit na telefonu.

9.4.3. Prejimku koni provdadi veterindrni sluzba, je-li pfitomna, jinak ji m& na starosti organiz&tor. Pri
prejimce se kontroluje identifikace koné&, spinéni veterindrni smérnice KVS (negativni
vysetfeni AIE, povinné vakcinace atd.) a zdravotni stav zvifete.

9.4.4. Veterindmi kontrola se miZe konat pred, nebo kdykoli b&éhem zdvodu s cilem ovérit
zdravotni stav zvifete (zvIdst pokud vykazuje zndmky zdravotnich problému). MOZe byt
provedena pouze veterindfem.

9.4.5. V piipadé, ze kin bude shleddn nezpUsobily k UCasti v z&dvodu, bude o tom informovdn
hlavni rozhodd&i a kin bude vylouceny.

9.5.ZDRAVOTNI SLUZBA

9.5.1. Je pfitomna po celou dobu trvdni zdvodu, minimdlné od otevreni opracovisté do konce
dekorovdni posledni soutéze.

9.5.2. Idravotnisluzbu zaqjistuje Iékar se specializaci jednoho z obord, doporuceno: chirurgie,
traumatologie, urgentni medicina, anesteziologie a intenzivni medicina nebo osoba
zpUsobild k vykonu zdravotnického povoldni bez odborného dozoru, dle §18 zak.96/2004
Sb., vystudovand v oboru zdravotnicky z&dchrandr, i vieobecnd sestra dle § 5
zak.C.96/2004 Sb. Doporuceno se specializaci v oboru intenzivni péce [SIP — sestra pro
intenzivni péci, ARIP — anestezie, resuscitace a intenzivni pécel).

9.5.3.  Na Hobby zadvodech mize byt povolen zdravotnik CCK (Eesky Eerveny kiiz) nebo praktickd
sestra.

9.5.4. Poradatel ji musi poskytnout misto vhodné pro poskytovdni zdravotnich sluzeb.

10. LEGISLATIVA

10.1. PROTESTY

10.1.1.  ZAvodnik mdZe protestovat, pokud nastane nékterd z ndsledujicich situaci:

e md pocit, ze byl nespravedlivé ovlivnén néjakym vnéjsim vliivem. Takovy vliv
muzZe zahrnovat mimo jiné nepiimérené vyrusovani divaky nebo jinymi osobami
pobliz trati.

e jakékoliv porusovani pravidel ostatnich zdvodnikd (napr. diivéjsi start,
predcasné vytazeni SipU, nepovolené vybaveni, které zavodnika zvyhodriuje
atd.) s vyjimkou kdy pravidla vyslovné zakazuji protesty.

e 3patné posouzeni &i zaznamendni body &i Easu.

e neoprdvnéné vyfazeni koné ze soutéze.

10.1.2. Jakykoli protest podle tohoto pravidla musi byt poddn co nejdfive, aviak nejpozdéji do
vyhldseni vysledkd akce.

10.1.3. Protest mUze podat kdokoliv.



10.3.1.

10.3.2.

10.3.3.

10.3.4.

10.4.1.

Protest Ize podat kterémukoli funkciondi, ktery co nejdfive sdéli protest hlavnimu
rozhodc&imu.

Pokud z&vodnik podd protest véas a v dUsledku poddni protestu se nestind v&as dostavit
na start dalsich kol soutéze, pak se jeho zpozdéni nepocitd jako odmitnuti podle pravidia.
V piipadé protestu mUze hlavni rozhodd&i podle svého uvazeni povolit z&dvodnikovi
opakovani. Je-li to povoleno, pak dosazené body pii opakovdni budou misto bodd
pUvodnich, i kdyz bude pUvodni bodovani vyssi.

Pfi rozhodovdni, zda povolit opakovdni po protestu, rozhodci posoudi, do jaké miry byl viiv
predvidatelny a jak moc méli ostatni zdvodnici jiné podminky.

Za protest je UCtovdan poplatek dle platného sazebniku EACLZ.

Pokud je protest vyfizen Uspé&sné je poplatek vrdcen.

. Pokud bude protest nelUspésny, penize propadaji organizdtorovi akce a ten s nimi nalozi dle

svého uvdzeni.
10.2. ODVOLAN

V pfipadé neprfijeti protestu hlavnim rozhod&im, se Ize odvolat proti rozhodnuti hlavniho
rozhodciho.

Pisemné odvoldniis piiloZenymi dikazy Ize zaslat na sekretaridt EACZ.

Za odvoldni je Uctovan poplatek dle platného sazebniku EACZ.

Pokud je odvoldni vyfizeno Uspésné je poplatek vrdcen.

Pokud bude odvoldni nelspésné, penize propadaji EACZ.

10.3. POJISTENI A ODPOVEDNOST

Viem zdvodnikim se dirazné doporucuije viastni pojisténi odpovédnosti a pojisténi koné.
Organizétor akce mUze pojisténi pozadovat pro UCast v zadvode, stejné tak jako podepsdani
souhlasu o zodpovédnosti a Ucasti na své viastni nebezpedi.

Kazdy z&dvodnik bere na védomi, Ze nese plnou odpovédnost za své Ciny, Ciny svého koné i
jeho tymu (ddle jen Tym).

U&asti v z&dvodu kazdy souhlasi, Ze se U&astni na své nebezpedi. Potvrzuje, Ze se sezndmil

s témito pravidly, pfedevsim pravidly bezpecnosti a souhlasi s tim, Ze prebird plnou
odpovédnost za Ciny svého Tymu. Ddle souhlasi, Ze nebude vyZzadovat odskodnéni po
organizétorovi ani klubu EACZ.

V pfipadé nezletilého zdvodnika za néj prebird odpovédnost jeho zdkonny zdstupce.

10.4. ZAVERECNE USTANOVEN|

O feseni viech situaci, které nejsou definovdny v téchto pravidlech rozhoduje vzdy Hlavni
rozhod¢i.



